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1 Introduction

@ Si vousie pouvez pas attendret que vous voulefaire I'essai d¢'applicationdes que possible
passeau démarrage rapide

Artemis est une application de notatiat d'analyse pour le tir a I'arc pour téléphone ou tablette Android
nd LE Sad Ul LILIX A OF (dstrigux ytdavrat® / Camth quizbelzivsttra Sainélioréd O
votre tir & l'arc ou celle de votre athlete au mieux de vos ou ses capacitéslysamvancée de tir
d'Artemis sera un complément indispensable a votre tir.

Enregistrez votre score de maniére rapide et intuitive.

AvecArtemis vous ne perdez pas demps a noter lesirs. Quelguesnouvements simplest des clicavec
un seul doigbu le poucesontsuffisants pour enregistraputeslesinformations

De nombreux modes différentde blasonsde distances etle Séries

Il supporteun mode d'entrainement ou de compétition. Créez des sesgikgrgrainementavec un nombre
guelconquede voléeset un certain nombre de fleches par voldees dstances et la notation a la foen
unités métriques et impériales, et de nombreuntasonssont pris en charge. Toutes lbtasonsFITA et
World Archery ainsi qudes blasonsFAA et NFAA sont pren charge.

9 Artemis a été utilisé lors de la Coupe du Monde et les Championnats du Monde en 2013 et
par les entraineurs et les archers de I'équipe des Bags

L'enregistrement di scoreet de la positionde lafléeche suré blasonest important, mais aussi I'ordre dans
lequelchaque flechea ététirée et l'identificationde chaque flechsur la cibleestégalement pris en charge

Ajouter des informationsupplémentaires sur chaqu.

Il est possible @valuerchaque tir.Le tira-t-il été mal exécutéou tout simplementparfait ?L'évaluation
peut étre utilisée dansine analyse ultérieuret sera utilisédans ledonctions de conseén temps réelPar
exemple les tirs mal évaluéserontexemptés des conseildpncles conseilse seront pas bassur des tirs
mal exécutée

Des conseilsn temps réekont donnéssur le moment eta fagon d'ajustela visée

Obterez des conseilen temps réelgquand ajusterla isée et exactement combienUn systéme avancé
surveille la tendancedes tirs et fournira une alerte quandet exactement combiera \isée doit étre
modifi€ée pour obtenir un groupanent au centre et d'y rester Ce conseilest basé sur leniveau de
compétencemesuré dd'archer.

L'utilisationArtemisvousgagner des pointsupplémentaires

Un autresystéme avancéurveillela performance desléchesindividuellement Si une flecheobtient des
résultats contradictoires par exemplej'encochepeut avoir étéfrappée et I'archern'a pasremarqué les
dégats une alerteest afichéepour vérifier quea flechen'a pas subi de dommages




Analyse

La meilleure partiele I'applicationArtemisest sa capacité analyser leslifférents aspectsle ce sportBien
sar, I'archer ou le formateur/ coachveut garder la tracede laperformanceen termes descore surles
différentes distances e$éries, maixes connaissancesnt-elleseffectivementcréer un meilleurarcher?
Que diriezvousnoter lesdifférentes taillesde groupeet des positiongle chaquepremiere flechea chaque
volée qui a ététiré et deles compareavec chaquelerniére flechede chaquevolée? Voirune tendance? Y
a-t-il une fleche spécifique avecun groupement incompatible par rapport au restedes fleches de
I'ensemble?Y at-il séquence detir optimum ? Ce sont des questiongju'Artemis est en mesure de
répondre

Le tir a I'arest devenu un jedle statistiqued

En fait tir & I'arca toujours étéun jeude statistiquesArchers etentraineursont toujourstatonné autour
avecstylo et du papiefou pire ercore leurintuition) pouressayeid'enregistrerune sessioret d'obtenirle
meilleurréglageou configuration basésur cesotes

Comparer leglifférentsarcs fleches etonfigurations.

Artemisest compatible avetesdifférents arcsles activités]es configuration®t lesjeux deflecheset leur
permet dese comparetes uns aux autres.es entraineurs peuvegtéer unebase de donnéegour chacun
de leursathleteset de partageices bases de donnéasec eux

Temps de votrséquence déir

Avec Artemis un entraineurpeut mesurer la séquencee tir de leurs athletesCette information sera
stockée avedes détailsdu tir et peut ensuite étreutilisé pour analyseet peut-étre trouver une relation
entre les tirsqui ont durétrop longtempset leur évaluation Estce quevotre archerest plus lenpendant la
compétitionpar rapportaux entrainement®

Partagez vos résultats

Partagerou mémesynchroniseda base de donnéeavec l'entraineurou partagerla photo d'un record
personnelsurdes tableax de bordFacebook oemail, le tout avecseulement quelques clics

1.1 Letiral'arc ;un jeu de statistiques !

Le golf est probablement I'un des sports les plus semblables pour nous archelestipadacarabine ou au
pistolet mais le golf! La dynamique de ce sport; le fait que le momentsedécide de I'endroit ou la balle

de golf (= fleche) volera la petite fenétre de temps (de moins de 15 ms) que I'étre humain ne peut pas
réagir ou contrbler cosciemment. Nous avons donc besoin de controler la préparation (= configuration de
tir) et suivi du tir(= suivrea travers). Le jeu mental du sport est similaire, un swing unique (= plan) peut et
va décider de lissue des tournois les plus importants. tépgration et les méthodes de formation
physiques sont similaires. Le fait que nous devons prendre en compte les conditions environnementales ¢
similaire. L'importance wilmontagedes clubg= matériel de tir de réglage). La durée de tournois avec ses
coutes mais intenses pics menta est similaire. L'utilisation d'outils de haute technologie comtae
support de la vidéo dans la formation, des caméras a haute vitességlagesplanches d'équilibre, etc. En
fait, tout dans le tira I'arc peut étre comaré au golfOupresque tout. ks gains sont différents dans le golf.
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Etc'est exactement la raison pour laquelle nous devrions examiner
le golf de plus prét. Le golf ayant beaucoup plusd'enjeu
(financierement) que k tir a l'arc, ily a également plusde

recherches et aingi est plus facile deomprendre ce qui fait le
meilleur golfeur. Une choseu lesgolfeurs sontaussimeilleurs
les statistiques!

Le site de I'Association des golfeurs professionnels tient des
statistiques de golf depuis plusieudecennies pour tous les
golfeurs professionnelsUn nombre stupéfiant de 480 mesures
différentes sont enregistrées pour chaque golfeur. Leur précision
b : (en%) dans 1 pi puts, 2ft puts, 3ft vente, la précision et la durée
= moyenne de drives nombre de lecteurs Combien de drive
touchent au but et combien il en reste L'efficacité dugolfeur

sl : autour du green, sur le fairway, depuis le rough? Tout est
""""" : enregistré dans un seul but; quelle partie du jeu deigsméliorer
pour progressef

Et que faisonshous dans le tir a I'arc ?
Nous 'tfegaidons"” nos athletes.

Nous "avons le sentiment" qu'enpointe de fleche de 100gr
fonctionne mieux dans des conditions venteuses. X

Nous "pensons" que cette installation de stabilisateur fonctionne
mieux (ouque I'on s€'sent” mieux).

Nousnotons méme notre score d& comparons avec le score de la
semaine derniere. Et comme il egteilleur, notre formation a
"porté ses fruits.

Parfois, nous tracons ménies impactsur un morceau de papier awous prenonsine photo di blasonet
"regardons la forme" du groupenent; et puis quelqu'un nous dit que nous devrions améliorer notre
alignement de corde ou utiliser wspine defleche différent tout en regardant la formeudyroupement de

30 fleches ou moins.

0 Cela n‘améliorerpas efficacement votre tir !

1.2 A propos de l'auteur

Artemis est activement développé par Marcel van Apeldoorn, un ancien archer international ef
actuellement I'un des entraineurs de I'équipe de tir a l'arc aux Bags Dans sa vie professionnelle, il a
obtenu une maitrise és sciences en génie aérospatial et détient une position en tant que Senior Ingénie
Recherche et Développement dans le domaine des systemesotitble de la circulation a la NLR a
Amsterdam, aux PayBas.

Pourle contacter, utiliseartemis@vapeldoorn.net
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"L'idéed'une applicationpour noter les scores pour t& a lI'arc datede 1997, lorsque le premier Palm Pilbt
[l a été introduit. Etant étudiant, archer international efan d'informatique,j'ai eu le temps et Ie
connaissancepour créer une application pour le systeme d'exploitation Palm, afin de fonctionner su mon
Palm Pilot Il et plus tard en 2003 mon Palm TungsteRdigj'ai acheté un Compagq iPAQ 3630, également
un PDA, mais avec le systeme d'exploitation Windows CE. Je tente de converlicd#gppour Windows
CE, mais cetssai @&choué en raison du fait que Microsoft est incapable de créer un systeme d'exploifation
universel
Lorsque Android a été présentfg mis la main sur un téléphone HTC MagicGoogle a commenceé fa
développer des logiciels pour cela. Une de mes premiéres applicatiorgégllementété mis en ligne su
GoogleMarket (comme on l'appelait a I'époque) ganvier 2011 est Arrows, que vepouvez toujour
télécharger. Egalement en 2011, je commencais le développement d'Artémis et le premier téléchargeme
dans Google Play dattoctobre 2011 Actuellement, Artemis a été installé plus de 10.000 fois et est utilisé
par les meilleurs archeet top-teams dans les pays partout dans le monde ".

MarcelVANAPELDOOR
16 janvier 201

2 Installation

I NIISYAa Said dzyS FLIWX AOFGA2Yy ! YRNRBAR u ljdzh F2y
d'exploitation Android de la ersion 4.0.3 (de Ice Cream Sandwich) et supérieur. Il peut étre installé
RANBOGSYSYld t LINULANI RS D223fS L >

Utilisez votre appareil mobile Android et scanner le tag QR ou clic |l -"I|:' E
sur le logo Google Jouer sur la gauche. Si elle ne figure pas dans C —
Play pour votre appareil, puis vous exécutez une version Android ¢
inférieur (creme glacée Sandwich). Artemis ne nécessite pas
compétences particuliéres de matériel de votre appareil mobile, s
pour les capacités de facto dispositif minimum diawm écran tactile. Il
prend actuellement en charge plus de 4500 appareils portak
différents. Lors de l'installation, I'application demande des autorisatic 1_-

différentes, par exemple, l'accés au stockage (pour créer ?
sauvegardes de bases de donnéetsjle la communication réseau (pou -
relier avec Google Drive et partager les résultats via différents médias,

par exemple Facebook, Gmail, etc.).

Permissions Raisons

VIBRATE Aux fins de rétroaction tactile lors de la saidiene
fleche, ou l'utilisation du chronometre.

INTERNET {ENW®RK_STATE Pour Google Drive et l'intégration de Dropbox (p¢

sauvegarder et restaurer la base de données
Google Drive) et aussi pour l'envoe dlonnées 3
l'uniformité des améliorations et des rapports (
crash.

WRITE_EXTERNAL_STORAGE Si vous n'utiisez pas Google Drive pour
sauvegarde et restauration de la base de donne
La base de données peudtre sauvegardé e
restauré a partir de stockage externe.

BILLING Pour démarrer le processus d'achat lors
I'activation des options Premium ou Coacher.
GALLERY_PROVIDER Accéder a Googlehotos




WAKE_LOCK Empécher le téléphone de passer en mode veille

BLUETOOTH + BLUETOOTH_ADMIN Pour contrdler les chronomeétres extérieurs
READ_GSERVICEEEESS_COARSE_LOCATION  Pour affichage de la carte
ACCESS_FINE_LOCATION Position GPS granularité fine

Lorsque vous démarrez l'application pour la premiére fEs messages contenant degormations des
mises a niveau etles nouveautés de cette versiofochez la case "Ne pas me montrer la prochaine fois"
pour se débarrasser d'eux (mdisezles avant).

Une fois complétemendémarré vousarrivez sut'écran principal avede deux a quatreonglets :

1 Archer: pour garder une trace des changements dans votre techndgi®rme, des habitudesdu
régime alimentaire de I'habillement et des chaussures. Tout ce qui pourrait influencersvo
performancescomme archer.

1 Configuration: pour configurer tous les détails de votre équipement. Au premier démarrage, un
ensemble de données générique est install§.dlune configuation en arc classiquet une en arc a
poulieset unlot de 12 flechesde petit diametreet unlot de 12 fleches de gratiamétre que vous
pouvez utiliser pour commencer trés rapidement.

1 Enregistrer: pour enregistrer ve propres tisr, ou pour un entraineur / formateur d'enregistrer la
performance deathletes qu'il entraine

1 Analyse: pour analyserdsperformancesde tir.

Si vous ne pouvez pas attendre pour essayer, voir le démarrage rapide au chapitre 6.

Vous pouvez passer a la Premiumada version Entraineuen utilisant ke Menu aide sur I'écran principal,
puis sélectionnez "Mise a niveau vers Premium" ou "Mise & niveau vers Eottaivious aurez beaucoup
de fonctionnalités supplémentaires par la @& niveau que vous pouvdécouvrirdans la section 2.2.

2.1 Matériel requis

Artemis est une application Android |j dzA F2y Ol A2y yS &adzNJ £ S& | LI N
d'exploitation Android de la vsion 4.0.3 Ice Cream Sandwich) et supérieur. Il ne peut étre instpilé
LI NIANJ RS D223tS tfrFeé uo

Android prend en charge de nombreux types de matéries,piits appareils de téléphonie mobisuxplus
grossestablettes. Les captures d'écran de ce manuel sordgs a partir de différents appareils. Cela signifie
gue certains boutons peuvent ne pas étre dans le méme emplacement sur votre périphérique spécifiqu
En général, les écrans plus grands (10 "ou tablettes 7") avec plus de pixels (comme indiqué st&)la dro
vont déplacer les éléments de menu haut dans la barre de menu principal sur le haut de I'écran, tandis qt
les appareils plus petits avec moins de place dans la barre de menu supérigutreuvrir un deuxiéme
menu sur le bas de I'écran (comme indéggur la gauche).

Si tous les éléments de memne tiennent pas sur la barre de menu, ils saffichés dans le menétendu

0 Choix de conception la plupart des écrans a Artemis ne supportent pasdele paysage!




< Matches 2i
(m Matches L d Round: FITA Waterland + Lz e ?
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Présentationtypiquepour les petitsécrarsde 3a5

pouces, ou la barre de menu et les boutc
contextuels sont placésu bas de I'écran, et nsont

affichésque sous forme d'icbnes.

Présentationtypique pour les grand€crars de 7 a
10 pouces,ou la barre de menest placée en haui
et les boutons du contextiels sont affichéspar des
icones avedu texte.

2.2 Gratuité et achats

Artemis se décline en plusieusgersiors, une gratuite appelée ArtemislLite, une . ssxs,
Premium appelé ArtemisPremiynune version coachée appelé ArtemisCoaclkeéd /7' *:
une ProStaff appelé ArtemisProStaffTous les utilisateursjui ont télécharg _
I'application commenceavec ArtemisLite. Vous pouvez utiliser le mefudpgrade 35
Options"dans le menu principal de I'aide pour mettre a jour votre version a Premiu‘r_&
La nise & niveau vers Premiumaegn Sy me 02dz P pITH 2dz f YSldzA g ¢
pays).Lamh &S t YA @GSl dz RS t NBYAdzY L3 dzNJ 9y i Nldapydabtres
pays).

f Sy
oF:

Bien que la version gratuite est tout a fait capable d'aider l'archer et / ou entraineur dans leur entrainemer
et pou lescompétitions, Cest la version Premium qui va déclencher tout votre poterdigtir a I'arc. Pour
I'encadremaent et le management dithlétes la mise a nivedlEntraineur"est essentide. Une comparaison

des caractéristiguede chaque versiorst donnée dans le tableau 2 a la page suivante.
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Caractéristiques Principales

Version
gratuite

Version
Premium

Version
Entraineur

Gérer plusieurs arcs, viseurs et configurations par
archer

Gérer de multiples lots de fleches ou Carquois
Marquez vos impacts

Ajouter un score (avec marquage des impacts)
Ajouter un volume (tirer des fleches sansearquer)
Ajouter une note et temps a chacun de vos tirs
Analyser vos groupements et la tendance
Analyser le groupement de chaque fleche

Gérer plusieurs arcs, viseurs et configurations

Créer des séries

Créer desnatchs existants pour la formation et la
compétition

Gardez une trace des changements importants de
forme

Support des compétions sur cible anglaise, campagr
de la WA, compétitions allemandes, compétitions
GNAS, compétitions australiennesdetnoises

Prise en charge des compétition d'arbalétes (IAU)

Blasons WA, FITA, Campagne, FIAA et NFAA sur le
distances métriques et impériales

Réglage du viseur en temps réel
Conseil sur les fleches en temps réel
Sélecteurde fleches de Sjef

Estimation de réglage du viseur

Analyse approfondie et personnalisable de presque
tout, y compris Group&ue, MultView, Filtres, sur les
performances graphiques, graphiques de dispersion
etc.

Sauvegarde et / otestaurer votre base de données
personnelle sur la carte SD, Google Drive ou Dropbc
(Dropbox chargement uniqguement)

Gestion de plusieurs archers

Créer et repondre a des questions d'awealuation

Synchroniser base de données alentraineur dans le
nuage

Comprend publicités AdMob

Comprend un écran de rappel si plus de 2000 tirs or
été enregistrés

P

U U U U U UTUUTUUUUUTU

U U

o

U TUVUTUVUUTUUTU U UV U UVUTUVTUUUTUTUU

o

o

U TUVUUTUTUTUTU U U U UVTUUTUUUUUTU

U UTUT T

11

—

'



3 Vue d'ensemble

Lorsque vous démarrez Artemis pour la premiére fois, vous verrez I'écran principal. Cet écran se compc
de quatre sections, comme indiqué par la bande a I'écran du haut. Ces sections indiquant les quatre étay
gue vous devesuivre pourtirer le meilleur parti de I'application. Chaque section affiche une ou plusieurs
tuiles. Une barre de menu est affichéafs cet exemple) sur le bas de I'écran (ou parfois pour des écrans

plus larges, en haut de I'écran).

Vous pouvez glisser a gauche ou a droite pour passer d'une sectutra. I

3 Q"

3 ArtemisPremium

+ (@ 11:50

3, ArtemisPremium

3 ArtemisPremium

PRUE@ " H11:55

3 ArtemisPremium

Archer Configurati |Archer Configuration Enregis| iguration Enregistrer Analyse] Enregistrer Analyse
By -' ©. 45
& X
Configuration d'Arc Carquois Série Départ Multi-vue Groupes
Changement
=4 £l ~* B
Arc Viseur Para‘?se:{ss du Minuteur Graphique SAS
330
T (<] ? s (<] ? s (<] ? o (<] ?
Archer Configuration Enregistrer Analyse
Elément de menu Description
Options

Vous avez un email de la part des développeurs

d'Artemis

Aide; A propos, Quoi de neuf, Contact, Mise a
niveau et information de base de données

Lemenu principal d'aide :

= =4 -4 -4 a8 -9

dans une compétition officielle.

= —a -

Description des différentes sections :

—

12

A propos : Information sur l'application et ses développeurs.
Page Web Artemis : Pour naviguer sur le site web d'Artemis.
Télécharger le manuel&cquérir le manuel d'utilisation.

Quoi de neuf 2 Nouveautés de cette version etslprécédentes.
Contacts Comment contacter les développeurs.
RéglementWorld Archery: A propos de l'utilisation de cette applicatio

Définir le fond d'éran : Changer le fond d'écran de I'application.
Optionsde mise a nieau: Changer de version d'Artemis
Database Info. : Information sur la base de données.

Q" (E11:54

3 ArtemisPremium

|Archer Configuration Enregis
* | (wa
h". A propos

Configuratio Page Web Artemis
Télécharger le manuel

Quoi de neuf?

Arc | Définir le fond d'écran

Contacts

Reglement World Archery

Option de mise a niveau

2 (o] 2

'




Archers: Informations sur vous; I'Archer, et les choses que vous faibes vous amélioredans ce
sport. Passer cet onglet pour l'instant ...

Configuration: commencer par cette étape. Définir I'arc que vous utilisez poar.tQue ce soitin
classiqgue ouun poulies Enter autant d'informations que vous voulez sur voteec, viseur,
configuation del'arcet les fleches que vous utilisez.

Enregistrer: la prochaine étape est de recueillir autant d'informations au sujet detws. Tirez
beaucoup de fleches; ewompetition ou & I'entrainement et enregistre chaque tir L'onglet
d'enregistrement contient également des paramétresrdglage de votre viselgt une minuteriede

tir a l'arc.

Analyse: étape finale, analyser ce que vous avez fait. &tess en train de devenir un meilleur
archer? Montrer des graphiques déwvblution de ve scoresa 18m, comparer les différents réglages
et savoirlequel est le mieux, ou sélectionnez votre jeu plus précis de fleches pour cette importante

compétition

* Si une tuile est indisponiblelle est indiqué par une grande croix rougeCela signifie qu'il g

cette tuile spécifique. Cela se produit généralemensdpre la base est toujours vide.

3.1 Archer

Le premier onglet est appelé Archer. Il contient des informations 0@ A . @ 1019
vous; I'Archer, et plus spécifiguement des informations a propos qﬁAnemissu
chosegqque vous avez faites podevenir meilleur dans ce sport.

Archer Setup|

Cet onglet peut fournir des informations précieuse®st pourquoi
c'est le premier onglet dans I'Appation, mais vousne pouvez
commencer a l'utiliseque si vousavezune bonne connasance de
I'application. Donc pour l'instant, ignorez cette section et regen
qguandvous airez une meilleurevisionglobalede I'goplication.

Vous étes toujours |1& D'Accord. Avec Artemis vous pouvez compajrer | V
vos performances de tir a I'arc avant et apigpse vousayez faitun

changement. Ce changement peut étreéimporte quoi dans vOS| Form-Change ISA
habitudes ouvotre style, quil faut noter de sorte que vous pssez
ensuite comparer vos performances tir avaitapres.Cela peutétre
un changement technigue dans votneaniére de tirey desvétements
ou des chaussures difféerems, une préparation différente own
changement de régimalimentaire etc. Un changement pramt effet
a une date. Et plus tard, vous pwoez utliser un filtre pour| -«
sélectionnerles tirsavant et aprés votre changement et examiner |SL_ —

cela vous a apporté de meilleures performances. Ces changementm
sont appelés'Changemerit (mais en faitjls peuvent étre a propos de
n'importe quoi).

)
N

La versio'CoacH' a une deuxieme tuile appelé ISA (stands pour instantané d‘@uatuation). Cette tuile
est utilisée pour répondra laquestion (quotidieme) sur vous comme urreher. «Avez/ous bien dormi?",

BN BN

actuellement pas assez d'informations dans la base de données pour utiliser la fonctionnalité d

"Estce que vos muscles font mal?”, "Etesus excité a propos de la compétition a venir?", Etc. En

répondant a ces questions, plus tard, vous (ou votre entraineoudyv@z étre en mesure de trouver des
modeles dans votre coportement juste avant les tournois. Ces questions peuvent étre caepient
personnalisée$

13
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3.1.1 Changement

En cliquant sur le boutofChangement;'vous obtene#a liste des changementsriés par date)
gue vous avez entrés dans le padsmenu de cette liste consiste simplement

Elément de menu

Description

Ajouter un nouveau "Changement'

Aide; A propos, Quoi de neuf, Contact, Mise a
niveau et information de base de données

En cliquant sur ur'Changement existant sélectionne et modifie I8Changement, un longclic fera
apparaitre un menu contextuel ou vous pouvez ajouter, modifier et suppriméchangement.

Elément de menu

Description

Ajouter un "Changement"
Modifier un "Changement"

Supprimer un "Changement"

Ay e

Changement
{ D Editer

2 Q% (HE11:53

Changement Acquisition back-tension

Date

6 juin 2015

NOTES

Achat décocheur back-tension Scott
BackSpin

=) ?

cible avant le changement et un filtre sélectionnant tous tiesapres le

Lorsque vous créez un nouvediChangement, |'écran d'édition du

"Changement'est affiché. Voir I'exemple su
de doigt d'accrochage (surtout le troisiem
doigt a été saisi un peu plus loin) e
introduit. Assurez/ous que vous donneau
"Changement un nom descriptif court, de
sorte que vous pissez letrouver dans la
liste des modifications lors de l'analyse d
votre formulaire.

Analyser? Oui! Supposons que vous a
utilisé Artemis pendant un certain temps
fait un changement, il ya quelques
semaines. Maintenant, vous voulez savoir
ce changement a amélio® vos
performances. Artemis vous permet d€
créer deux filtres; un filtre sélectionnan
tous les tirs sur toutes les distance

r la gauche, ou un changement

=IO - )
( H Reference: 122cm@70m

’

2 il (A 20:15

correctement mise a l'échelle a une seu

changement. Les filtres peuvent étre représentés sur dalagsonsqui peuvent étre compareés.

Celaressemble a une fonction simple, mais il est en fait trés utile. Il ya beaucoup de choses
vous aideront a devenir un meilleur archer ou obtenir un sqgus élevéCelapeut étre
n'importe quoi: I'alimentation, lesvétement, les chaussures, I'état mentail la préparation.
Toutes ces choses ont rien a voir avec la configuration de votre arc, ils sont tous sur vous; |

Qu'avezvous chang survous, et cela-t-il fonctionné ???

14
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3.1.2 Auto-évaluation instantanée (ISA ))

Si vous voulez savoir si et commensperformances sontinfluencées par la facon dont vous
vous sentez et ce que vous faites, vousiyer utiliser la fonction d'autévaluation. Cela vous
permet de définir un ensemble de questioagxquellesvous devez répondre chaque jour (ou
chaque fois que vous utilisez Artemis). Par exemple, il est important de bien dormir avant un
compétition importante, ouquelles sont vos performancésrsque vous avez encore les muscles endoloris
apres une séance de musculation la veille

La fonction ISA est utilisépar I'équipe des PayBas Classique doulies et [
également par I'‘équipenationale italienneClassiqueles archers internationaux (="

de haut niveauainsi que leus entraineurs veulent surveiller en permaneng ' Astivate this aestion

leurs performances par rapport a leur programme de formation et de IeLIT”yq‘h

routine quotidienne et lar bien-étre. answer opions

1 Answer

2 Answer

Si vous lavez aucungjuestionde paramétréelatuile ISAest cachée

w

(Optional) Answer

IS

(Optional) Answer

Pour configurerles questions, allez dans Options et sélectionnez "au
évaluation”. La, vous pouvez choisir "Questions".

en

(Optional) Answer

Initialement, la liste de questions est vide, appuyez sur '+' pour créer
premiére question. Dans la boite de dialogue vous pouvez modifier
guestion, un petit résumé et un minimum de 2 et un maximum de 5 répons{ 2 ?
votre question. Activer la questioet elle seraposéeune fois par jour, chaque
fois que vous utilisez ArtemisCoached.

Quelgues exemplede question qui sont en cours d'utilisation avec plusieurs archerbaut niveau

1 Dormezvous bien ?
Tres bien

Comme d'habitude
Celapourrait étre mieux
Eveillé toute la nuit

A OWN PR

Resentezvous des douleurs musculaires
Avezvous desourbaturesou les muscles endoloris
Oui beaucoup

Un petit peu

3 Pas du tout

N

3 Comment vous sentezous ?
Tres bien

Comme d'habitude

Pas si bien

Pas bien

A OWN PR

15
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3.2 Configuration

La deuxiéme section; Configuration, dispose de quatre tuiles. Avant Artemis EEEEETEEEEWTIIED
étre d'aucune utilité, vous devez donner quelques détails swideur quevous | 2 ArtemisPremium

utilisez et donner quelques informations de base &nclavant que vous pouvez'™* Sonbaianon S ERreGE|
définir ure configuration

f\ =
Avantde tirer ure série vous devez saisir des informations satre carquoisou

jeux de flechegt surchaquefléche individuellement Configuration d/Arc  Carquois

Las du premier démarrage dkapplication, certaines données générigusont
créées que vous pouvez utilisetel quelle Deux arcs génériquefdulies et
Classique), deuxiseursgénériques, deuxonfigurations(Poulieset Classique) et
deuxjeux de flechegfleches de grset de petit diametre).

Lanconsous dans les étapes typiques de configuration, et commesgvec un
arc.

3.2.1 L'arc

Sélectiomer "Arc" fera apparaitre une liste de vos arcs actuellement définis. €epruvent

étre ClassiquePouliesou arbaléte et sont affichées en conséquence. Vous créez un arc pour
stocker les informations sur votre matériel fixe; a savoir le type de poignée et le type de
branches Les informations variables dansun arc, sa taille, le point d'encochage, etc.sont
stockéesdans & "Configuration d'arc”

#
B
N

Tout au long déutilisation I'application, si vous voyez une liste que vous pouvez interagir alleace deux
facons :

1. Clic sur un élément
2. Long clic sur un élément

Dans ce cas, les deux actions se traduisent'ggparition duméme menu contextuel.

Elément de menu Description

Modifier I'arc sélectionné
Supprimer l'arc sélectionné
Copier l'arc sélectionné

Ajouter un arc

Soyez tres prudent avec $aippression d'élémentsSi vous, par exemple, supprimer vseur, la
configuration d'araquil'utilise sera également supprimméMais ce nest pas tout.oues les
séries tous ledirs enregistrés, faits avec t¢etconfiguration d'arcseront également supprimés.
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3.2.1.1 Ajouter un nouvel arc

Commencez par créer un aidiquer sur "Arc" fera apparaitre I'écran de la liste slarcs Et, la premiére
fois, cette liste est vide. Typiquement aves listes dans Artemisgpus pouvez utiliser le petit bouton «+»
dans la barre d'action pour créer une nouvelle entrée, dans ce cas, un Inawee Fournir les
renseignements au sujet de votre arces informations obligatoires sont ADY@® %O " dB11:46
affichéesenrougegras [hae

Nom : est la chaine dlentification (nom) de cet arc. Choisissaz un, de

sorte que vous pigsez rapidementle sélectionner. Pour les archers ayal
plus d'un arc, (par exemple du matériel de rechange) choisir un nom uni
par exemple lofX Vertet lonX Rouge si vous avedeux.

Nom Ex: lon-X Blanc

Type Arc a poulies 4
Poignée Ex: Hoyt ION-X
Branches Ex: F7 41#

Poulies  Ex: Spiral cams

Type : vous permet de choisir entrelassique etpoulies Vous devez
sélectionnerpoulies si vous voulez les reglakl pouliess'applique Sur 1€S| e chose que vous voulez enreq strer

différents blasons
Poignée: texte libre
Branches texte libre

Poulies: (Seulement pour les poulies) type de poulies

=)

=)

Notes: tout ce qui est pertinent.

3.2.2 Viseur

Ensuite, nousavons besoin d'un viseur a mettre sur l'ate
viseur joue un rdle important dansdpplication. Basé sur les
informations fourniegar le viseuyr lapplicationest capable de
calculer les ajustements déglage du viseuirés précis oules
conseils lors de compétitions Aprés chaque tir enregistré Artemis v
effectuer un calcul complexe de la tendance de déplacement de vos der|
tirs et les comparer avec sacapacités d'archer. Quand il est calculé qu
vous pourrez bénéficier d'un ajustemedes réglages du viseuwous serez
informé pour le faire, y compris I'ajustement réel que vous devez faire
tours et clics dans les deux sens). Donc, il est importe# informations
justed Cliquer sur"Viseur" fait apparaitre une liste de vowiseuss
actuellement définis.

Elément de menu Description

Modifier le viseur sélectionné
Supprimer le viseur sélectionné
Copier le viseur sélectionné

Ajouter un viseur
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3.2.2.1 Ajouter un nouveau viseur

Outre une identification ou nom, les détads viseursont divisés en parametres haut/bas et gauche/droite.
Ces parametres sont nécessaires pour calculer les consetgldge du viseurLes deux taux (élévation ou
mouvement vertical et dérive ou mouvement horizontal) définisserddplacementde f Y danferi rnil
par tour complet de la molette de réglage de la mire.

Fournir les informations suivantes poerviseur : i 36T 4 40151
= Viseur
Nouveau

Nom : une chaine d'identification, il suffit de faire un nom unique afin gy ... | shbua vime
puisse étre facilement identifié. Pakemple, "Shibuya Ultima Noir"

Elévation mm/tour

Elévation clics/tour

Elévation(mm) : est une mesure de combien le point de visée se déplace
le haut ou vers le bas en tournant le bouton de réglage d'un tour comg ... -

Ceci peut étre déterminé en utilisant le présembde opératoire décrit ei
dessous Autre chose que vous voulez enregistrer

Dérive mm/tour

Elévation €licy : la plupart desviseursont un réglage parclics. Comptez le
nombre de clics pour un tour complet et entrer ce numéro. Entrez @ s
viseurn'a pas de réglaggsar clics.

Dérive (mm) : est une mesure de combiele point de viséese déplace a
gauche et a droite en tournant le bouton de réglage d'un tour complet. ¢
peut étre déterminé en utilisant le présent mode opératoire décrilessous. =

=)

Dérive €licy : la plupart desviseurs ont un réglage parclics. Comptez le nombre de clics pour un tour
complet et entrer ce numéro. Entrez OsiMiseum'a pas de réglaggsar clic.

Parfois,lesfabricans de viseuss fournssenttoutes les spécifications slgur site Web. Un bon exaple est
Shibuya, voir la figure-dessougour un détail de leur site web.
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Carbon Model

Standard Model

Mass Weight 21209 2230
) . ., MAX 248mm WA 248mm
Aperture Distance (APD) MIN E3mm MIN 9Emm
Adjustment Model Screw Drive with No-Lock Quick Adjust Function
Length 133mm {approx. 5.27)
Adjustable Range m
Elevation e
1/24” per revolution {aprux. 1mm)
Adjustment Increments
Mﬂx. 0.05mm}
— d F. — _$_ ] SR —_ J— - N I-
Titt Adjustment adjustable - 1; 24 2 5 '4 - 1 '0 58 mmf rev
Adjustable Range ,.H'l'lﬁ_"‘-\
] g A
1/32" per revolution {gprux. 0.2mm)
Windage Adjustment Increments
540" per click affFrox. 0 04mm)
—_ 1 /= ¥ O9L A — ) 7O/
Compatible Apertures MNo.8-32 threaded szt rl"JB 2 2 5 -4 - 0 . ?94 mm} rev
Length 233mm (approx. 9°) 225mm {approx. §°)
6.5" 8"
Adjustable Range
Extension ! g (approx. 185mm) (approx. 152mm}
12 17
Adjust tl t
e (approx. 12.7mm) (approx. 25.4mm)

Flarratinn BN cariae alirminirm allne

Si le fabricant d viseurest comme Shibuya, il est trés faaletrouver etd'entrer le taux d'élévation etle
dérive correcte. Toutefois, si I'élévation et la dérive pouwigseurest inconnu, il peut étre mesurée avec la
procédure suivante

Une stratégie simple pour mesurer ces deux taux :
1. Réglez votre viseur (par exemple la hauteur) dans une
certaine positi on arbitraire (quelgue part au milieu), et

marquez - la.

2. Tournez la molette de réglage de hauteur de 20 tours
complets.

3. Marquez la nouvelle position.
4. Mesurez la distance entre les 2 marques.
5. Divisez par 20.

Le résultat est la valeur que vous cherchez. F
pour la dérive.

aites de méme

Ne pas copier le taux d'élévation. La plupart des viseurs ont des valeur de taux différents pq
I'élévation et la dérive.

Si vous ne disposez pas d'assez de place pour tourner 20 tours complets, utiliser 10 epakiviSer
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Vous rétes pas obligé @ fournir le nombre de clics par tour complet. Si vous ne remplissez pas ce «nombrse
de clics par tour», leonseilde réglage du visewura la forme

Déplacez votreigeur del,3 tour a gauche et 0,5 tour vers le bas.

Cependant, si vous rempi$ezle «<nombre de clics par tour», le conseil dglage du viseuprécédente
aura la formeglen supposant que votreiseura 20 clics par tour complet)

Déplacez votreigeur d'untour complet etde 6 clics gauche et 10 cligsrs le bas.

3.2.3 Configuration d'arc

ey La "Configuration d'Arc'peut étre utilisé pour saisia plupart des EREREICRINERCEIT TN

hﬂv variablesnécessaires utilisées par laschers pour régletes arc |« & gonfiouration dre
w»+| classique etpoulies Si vous changezed éléments il est | PSE Domi
préférable de créer umnouvdle "Configuration d'Arc'gue vous
utiliserez pour vos nouveaux matchs. De cette fagon, vous pouvez analys( vieu Phoenix
différences deéglageet de groupement. Are PSE Do.
Distance visette-scope 83( ]
Puissance 42 b ,
Puissance LetOff Ib.. 4
Band 4
Point d'encochage 4
Tiller 4
Allonge 28. in. 4
Corde Ex: Fastfli
= ?

3.2.3.1 Ajouter une nouvelle Configuration d'arc

Fournir les informations suivantes pour votr&Configuration d'Arc’' Certaires d'entre ells sornt
importantes, car elles sont utilisées dans I'application pour calculer debverseschoses; la plupart des
informations est pas utilisé par I'application, mais pour votre pramenaissance

Astuce: Si vous voulez utiliser Artemis pour plus d'un archer vous pouvez noramer |
configuration d'ar@apres l'archer (comme dans I'exempledessu$. Cependant, il est toujours
préférable pour chaque Archer d'avoa gropre applicationet donc sa propre base de donnéeg
Utilisezla version Entraineypour cela.

Astuce Importante Certains archers doivengéntrer leur viseur pour lefongues distances. Cela
signifie que la distance des yeux f U d&stdiff@eint2. LCes archeroivent créer deux (ou
peut-étre plus)configurations d'ardifférentes. Par exemple, si vowsntrer votre viseupour
90m, vous pouvez nommer votre configuratidarc- "90m extérieur”et "Jusqua 70mextérieur”
pour distinguer facilement les deux configurations.

Parameétres requis pour la configuration d'arc :

Nom: N'importequelnomferal'affaire, mais il est plus facile si vous le faites unique et descriptif.

( 1
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Viseur: selectionnez votreriseur(tel que défini dan¥iseurs.
Arc: sélectionnez votre arc (tel quifini dansAro).

Selon le type d'arc (arc classiquepmulies, vous obtenez différents paramétres a définir.

3.2.3.2 Arc classique

Configuration d'arc pour arc classique.

5A a0 VISt t di3&st2wyi pavameétre

tres important pourétre juste Il définit la
RAaAGl yOS &'grchéddst dEAU dzASE(]
du viseuret est utilisé pour calculetes
conseils de réglage du viseur

'YS Tl o2y RS YS addkNE st 2uvaRéVaus avgzbEsoinziumerdeet

d'un ami Mettez I'ure des boucles de leordeautour de votredzA  f. Bldinfegfantmettez-vous
en viséeen pleine allonge, demandez & votre ami d'utilisecdedeattachée a votredzA £ S
" pour mesurer la distancgisqua vos yeux.

(Maintenant, nous allons vels bas, et de mesurer la longueur de la partie de la chaine dont

aviez besoin.)

Puissance puissance de l'arc a l'allonge.

Band: le bandde l'arc

Point encochage la distancedu nocksefface inférieure de I'encochet le
zéro de I'équerre.
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Tiller : la différence entre Igiller haut et letiller bas

Allonge: votre allonge.

a AllongestandardAMO: est la distance en pleine allonge de I'archer du point encochage sur |
2 cordeau creuxde la poignée d'arc plus3: pouces(4,45 cm)

Pourfaciliter les choseda plupart des poignées en arc classique modelaésou de fixation du BBroche

de la ligne verticale passant par le point pidetlapoignée. Donc, si quelqu'un marque de votre fleche ou il
touche lebergerbouton, lorsque vous étes en pleine alleagous ajoutez ¥.pouce et vais avoir votre
allonge

Corde: une chaine de textsuffit, utiliser par exemple pour décrire le matériau ldecorde le nombre de
brins, etc.

Ressort du bergebutton : tendre, médium, ferme, dur ou aucun.
Sortie du bergerbutton : la distance de la pointe doergerbutton al'intérieur de la fenétre de I'arc
Réglage dibergerbutton : le réglage de la rigiditéudbergerbutton.

Stabilisation : notes sur la configuration de la stabilisation, typlbriquant, nombre de poids,
amortisseurs, etc.

Notes: tout ce que vous voulez enregistrer

3.2.3.3 Arc a poulies

Configuration d'arc pour arc a poulies.

La distance visettescope : est un parametre tres important pougtre juste Il définit la disance entre &
visetteet le scopeElleest utilisée pour calculeles @nseilsde réglages du viseur

Puissance Puissance de l'arc aticp

Puissance LetOffpuissance de l'ararcen visée

Band: le bandde l'arc

Point d'encochage la distanceentre I'encoche (face inférieure de I'encochef)de votre repose fleche.
Tiller : la différence entre l¢iller haut et letiller bas

Allonge: votre allonge.
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Corde: une chaine de textsuffit, utiliser par exemple pour décrire le matériau ldecorde le nombre de
brins, etc.

Temps de la poulie supérieuregemps de la poulie supérieure

Position horizontale du reposéléche: la position horizontale de votreeposefleche.
Positionverticale du reposefleche: la positionverticale de votre reposdiéche.
Raideurdu reposefleche: raideurde votre reposeléche.

Typedu reposefleche: type de votre reposeléche.

Grossissement du scopeggrossissement de votre scope.

Distance visettenockset: Distance entre la visette et les nocksets.

Stabilisation : notes sur la configuration de la stabilisation, typibriquant, nombre de poids,
amortisseurs, etc.

Notes: tout ce que vous voulez enregistrer

3.2.4 Carquois

La tuilecarquoisaffiche une liste de Carquoisln carquoisdéfinit les parametres globaux des
fleches individuelles gili'contient. Si vous créez warquois vous créez en fait un carqigovide,
gue vous devez remplir avemu moinsun couple de fleches avant de pouvoir utiliser cet
ensemble.

2 @ 2 @ % (1418
Chaque entrée dans la listles carquoigffiche une icone avec la date d|¢ [ carquois
création audessous, le nom de I'ensemble avec une ligne d'informat
en dessousle nombre de fleches dans I'ensemble, le type spine, le r—% vap ¥
poidsde lapointe et le nombre déirs effectués par I'ensemble i e 078
F_% X7 »
Vous pouvez avoir plusieucarquois différents, par exemple un avec VQ ., 70s 4 xr2314  spine 2000rain 30
fleches intérieures de gsdiametre et un avec vos flechestérieuresde
plus petit diametre.
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Un seulcarquois peut étre votreearquois padéfaut. Ceci est indiqué avec une étoverte sur la droite de
chaque entrée de la liste. Vous pouvez sélectionnempandéfaut en sélectionnant urtarquoiset en
cliquant sur l'iconépunaise” par défaut en bas de I'écran simplement

en cliquant suta punaise grise suie carquoisde votre choix. 3 @4 A@147
( Carquois
®_J Editer
En sélectionnant un seul carquois, un menu contextuel apparait, qy e
compose des icbnes suivantes. Selon le matériel, certains élément i Vict
~ . , , Fabricant Ictor
menu peuvent étre affichés dans le menu de dépassement. Y
Type VAP V1
Elément de menu  Description Spine L

pp . , . L, Longueur du tube mm 4
Modifier le carquoissélectionné

Poids de la pointe grain 4

Voir la liste defleches dans le carquois _
Diametre 5.5 mm 4

sélectionnés

Fz,aure dEJ Cc_a_rqums selectlopne IR | AP V1 400 = 50-60
défaut a utiliser les parametrates
configurations d'aret dansles nouvelles série:

Supprimer lecarquoissélectionné
Copier lecarquoissélectionné

Ajouter uncarquois =] ?

Faire attention en effacant un carquois. Si vous en supprimez un, toutes les séries, les tirs f
avec les fleches de ce carquois seront aussi effacés.

3.2.4.1 Ajouter un nouveau carquois

Fournir les informations suivantes pour votre carquois. Les parameétresugre grassont obligatoires; le
reste peut étre laissé vide parce qu'ils ne sont pas utilisés par l'application dans les calculs, mais seulem
pour votreinformation.

Nom: Donnez un nom uniquavotre carquois (par exemptemesA/C/Eextérieures.

Fabriquant: Fabricant (par exemple Easton, Carbon Express, etc.)

Type: type de fut (par exempl@&/C/E X10, etc.)

Spine: Valeur du spine (en 1/1000 de pouce). Par exemple une A/C/E 620 a un spine de 0.620.

Longueur de tube longueur du tube.

Poids de la pointe poids de la pointe.

Diametre: diamétre du tubeCe parameétre est utilisé pour visualiser les flechés bonne échelle sues
blasons lors de la saisieest important détre juste Par exemple umEaston A/C/E estehviron 5,6 mm.
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3.2.4.2 Les fleches

$ © " 4H@14:29

Si vous voulez créer des fleches manuellement, ajoutez plus de flechd
modifier les fleches, revenir a la lisides carquois sélectionnez un
carquois et appuyez sur le bouton qui ressemble a un ensemblg
fleches. Vous obtenez la liste sldéchegpour le carquoisou vous pouvez
éditer chaque fleche individuellement.

Dans la listede fleches, vous pouvez ajouter de nouvelles fléchg
modifier les fleches existantes, copier une fleche existante ou supqrir
une fleche. L'action de la copie fera une copie de la fleche sélection
maisen lui donnant un nouveau nuMeEro unique.

Si vous modifiez une fleche, vous pouvez lui donner un certaiméro, et
il serait trés sage d'avoir des numéros uniquéshaque #che peut étre
un fut nu ou non, et son poids total peut étre entré. Vous pou
également marquer une fleche comme étant inutilisable ou dégruit

Une fleche peut étrsupprimé mais utiliser avec précautidn

¢ 7| Fleche

3 Utilisée dans 23 tirs
23 juin 2015

[N

4

Utilisée dans 125 tirs

25 févr. 2015

Utilisée dans 24 tirs

27 févr. 2015

Utilisée dans 1 tir

Utilisée dans 88 tirs

Utilisée dans 85 tirs

aal M NN N N

Notez que si vous avez perdu ou détuite fleche, vous pourriez étre tenté de supprimer cette
fleche a partir de la base de données; NE PASAIRESuppimer des fleches de la base de
données supprimexégalement tous lesirs qui ont étéfaits avec cette fleche. Juste marquer Ia

fleche canme inutilisable

Vouspouvezégalementdonnerune couleur d'encocha chaque fleche. Cela peut étre utile dans la mise au

point, voir rubrique 4.4

3.3 Enregistrer

2@ % (MHE1436

L'onglet"Enregistra” est utilisé pour recueillir autant d'informations a
sujet de vatirs possible. Tirez beaucoup de fleches; enmpétition ou a

. . .
.2, ArtemisPremium

I'entrainement enregistrer tous legirs. L'onglet"Enregistreg” contient

également des paramétresedéglage du visewst une belle minuteriede
tir a l'arc.

viseur

{ 554

B

liguration Enregistrer Analyse|
» )
Série Départ
Parametres du Minuten

=)
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3.3.1 Série

Une série est une collection deléparts ou le score total de laérie est la somme de ses
départs individuels. Par exemple $érie World Archery 1440 pour les hommséniorest la
collection de 4départs, 36 flechesiréesa 90m et 70m sur un blason de 122 cm et 36 fleches
tireesa 50m et 30m sur ublason de80cm. Le score total de kérie 1440 est la somme des
départs individuels.

3.3.1.1 Liste des séries

La listedes sériesffiche une liste dehaque sériePourchaquesérig le score total, le nombre de fleches
tirées(sur un maximum de ..) et quelques autres informatisast affichés.

Elément de menu Description

Ajouter une "Série"
Ajouter une"Série" en scannant un QR Code.

Aide sur la liste des séries

En faisant un long clic sur une entrée de la liste, | menu suivant apparait :

Elément de menu Description

Modifier la série sélectionnée

Partager la série sélectionnée

Créer un QRZode de la série sélectionnée. Il pour
étre scanné par un autre appareil pour créer une
copie de la série.

Supprimer la série sélectionnée

3.3.1.2 Créer une nouvelle série

Sélectionnez lasérie que vous souhaitesirer. Artemis va créer le bon nombre digparts (blasors aux
distances) avele bonnombre & voléeset de fleches par volée. Chaqdépartest alors lié a laériecréé.
Artemis prend en charge legriessuivanes:

Séries Description

Série extérieurede la World Archery

1440 Hommes Longues distances 6 volées de 6 fleches et courtes distances 12 volées de 3 fléc
1440 Femmes Longues distances 6 volées de 6 fleches et courtes distances 12 volées de 3 fléc
ﬁiﬁ;gglor Longues distanceswlées de 6 fleches et courtes distances 12 volées de 3 fleche
:éifnon;lgsnlor Longues distances 6 volées de 6 fleches et courtes distances 12 volées de 3 flec
ﬁcf)drfr(])rrf:ea;det Longues distances 6 volées de 6 fleches et courtes distancedées de 3 fleches
1440 Cadet Longues distances 6 volées de 6 fleches et courtes distances 12 volées de 3 flec

( 1
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Femmes
1440 Hommes PR( Toutes distances 6 volées de 6 fleches
1440 Femmes PRC Toutes distances 6 volées de 6 fleches

1440 Junior ) , N

HommesPRO Toutes distances 6 volées de 6 fleches

LA LIRS Toutes distances 6 volées de 6 fleches

Femmes PRO

1440 Cadet Toutes distances 6 volées de 6 fleches

Hommes PRO

1440 Cadet Toutes distances 6 volées de 6 fleches

Femmes PRO

70 m 2X 6 volées de 6 fleches a 70snor blasons d&é22 cm

2x 6 volées de 6 fleches a 70sor blasons dd22 cm et 5 matchde 5 volées de 3
fleches nommeés 1/16, 1/8, 1/4lemifinale et finale
50m 2X 6 volées de 6 fleches a 50sor blasons d80 cm
2x 6 volées de 6 fleches a 50sor blasons d80 cm et 5 matchs de 5 volées de 3
fleches nommeés 1/16, 1/8, 1/4, deffinale et finale
Sérieen sallede la World Archery
18 m Sur blason de 40 cm
18 m 2x 10 volées de fieches sur trispots verticaux de 40 cm
2x 10 volées de 3 fleches sur trispots verticaux de 40 cm et 5 matchs de 5 volée
fleches nommés 1/16, 1/8, 1/4, deffinale et finale
Anciennement connu sous le nom de FITA salle
25m 2x 10 volées de 3 fleches a 25uor blasons dé0 cm
o 2x 10 volées de 3 fleches a 25ar blasons dé0 cm et 2x 10 volées de 3 fleches a
Combiné 25m/18m
18 m sur blason dd0 cm
Anciennement connu sous le nom BETA
6 volées de 6 fleches a 60 et 50sar blasons dé&22 cm et 10 volées de 3 fleches a

70 m + duels

50 m + duels

18 m + duels

Metric II et 30 msur blasons d&0 cm
; 6 volées de 6 fleches a 50 et 40sor blasons dé22 cm et 10 volées de 3 fleches a
Metric Il
et 20 msur blasons d&80 cm
) 6 volées de 6 fleches a 40 et 30sor blasons dé22 cm et 10 volées de 3 fleches a
Metric IV
et 10 msur blasons d&€0 cm
. 6 volées de 6 fleches a 30 et 20sor blasons dé22 cm et 10 volées de 3 fleches a
Metric V
et 10 msur blasons d&€0 cm
900 5 volées de 6 fleches a 60, 50 et 4Gun blasons dé22 cm
Special salle
25m1p 25 volées d'une fleche (en set de 5) a 2Sunblasons dé0 cm
Vegas 2x 10 volées de 3 fleches a 18 m sur blasons de 40 cm avec 10 classique pour I

classiques et lesoulies

3x 10 volées de 3 fleches a 18 m sur blasons de 40 cm avec 10 classique pour I
classiques et les poulies et le 9 compte 10 pour les classiques

Sériessallede laGNASFédération anglaise de tir a I'arc)

Kings of Archery

Bray | 10 volées de 8eches a 20 yards (138 m) sur blasons de 40 cm

Bray Il 10 volées de 3 fleches a 25 yards (22,86 m) sur blasons de 60 cm

Stafford 2x 12 volées de 3 fleches a 30 yards (27,432 m) sur blasons de 80 cm
Porsmouth 2x 10 volées de 3 fleches a 20 ya(ti®,288 m) sur blasons de 60 cm

Worcester 12 volées de 5 fleches a 20 yards (18,288 m) sur blasons de 16 pouces (40,64 c

Séries extérieures de la GN@&®dération anglaise de tir a I'arc)

York 12 volées de 6 fleches a 100 yards (91,44 m), 8 voléédldehes a 80 yards (73,15:
m) et 4 volées de 6 fleches a 60 yards (54,864 m) sur blasons de 122 cm

Hereford 12 volées de 6 fleches a 80 yards (73,152 m), 8 volées de 6 fleches a 60 yards (
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Bristol |

Bristol 1l
Bristol 111
Bristol IV

St. Georges
Albion
Windsor
Short Windsor
Junior Windsor
New Western
Long Western
Western
Short Western

Junior Western

Short Junior
Western
American

St. Nicolas
New National
Long National
National

Short National
Junior National
Short Junior
National

New Warwick
Long Warwick
Warwick

Short Warwick
Junior Warwick
Short Junior
Warwick

m) et 4 volées de 6 fleches a 50 yards (45,72 m) suridad® 122 cm

12 volées de 6 fleches a 80 yards (73,1528wplées de 6 fleches a 60 yards (54,8¢
m) et 4 volées de 6 fleches a 50 yards (45,72un)olasons de 122 cm

12 volées de 6 fleches a 60 yards (54,864 m), 8 voléedléehés a 50 yards (45,72

m) et 4 volées de 6 fleches a 40 yards (36,576 m) sur blasons de 122 cm

12 volées de 6 fleches a 50 yards (45,72 m), 8 volées de 6 fleches a 40 yards (3
m) et 4 volées de 6 fleches a 30 yards (27,432 m) surrdad® 122 cm

12 volées de 6 fleches a 40 yards (36,576 m), 8 volées de 6 fleches a 30 yards (
m) et 4 volées de 6 fleches a 20 yards (18,288 m) sur blasons de 122 cm

6 volées de 6 fleches a 100 yards (91,44 m), 6 voléedldehgs a 80 yards (73,152

m) et 6 volées de 6 fleches a 60 yards (54,864 m) sur blasons de 122 cm

6 volées de 6 fleches a 80 yards (73,152 m), 6 volées de 6 fleches a 60 yards (5
m) et 6volées de 6 fleches a 50 yards (45,72 m) sur blasohd2dem

6 volées de 6 fleches a 60 yards (54,864 m), 6 volées de 6 fleches a 50 yards (4
et 6 volées de 6 fleches a 40 yards (36,576 m) sur blasons de 122 cm

6 volées de 6 fleches a 50 yards (45,72 m), 6 volées de 6 fledBegéds (36,576 m’
et 6 volées de 6 fleches a 30 yards (27,432 m) sur blasons de 122 cm

6 volées de 6 fleches a 40 yards (36,576 m), 6 volées de 6 fleches a 30 yards (2
m) et 6 volées de 6 fleches a 20 yards (18,288 m) sur blasdiZ2dam

8 volées de 6 fleches a 100 yards (91,44 m) et 8 volées de 6 fleches a 80 yards

m) sur blasons de 122 cm

8 volées de 6 fleches a 80 yards (73,152 m) et 8 volées de 6 fleches a 60 yards

m) sur blasons de 122n

8 volées de 6 fleches a 60 yards (54,864 m) et 8 volées de 6 fleches a 50 yards

m) sur blasons de 122 cm

8 volées de 6 fleches a 50 yards (45,72 m) et 6 volées de 6 fleches a 40 yards (¢
m) sur blasons de 122 cm

8 volées de 6 fleches a 40 yards (36,576 m) et 6 volées de 6 fleches a 30 yards

m) sur blasons de 122 cm

8 volées de 6 fleches a 30 yards (27,432 m) et 8 volées de 6 fleches a 20 yards

m) sur blasons d&22 cm

Séries extérieures Danoises

1440 Kadet

1440 Mini

6 volées de 6 fleches a 50 et 40 m sur blasons de 122 cm et 12 volées de 3 flect
et 20 m sur blasons de 80 cm

6 volées de 6 fleches a 40 et 30 m sur blasons de 122 cm et 12 volées de 3 flect
et 20 m sur blasons de &@n

( 1
| 28



1440 Mikro

70 m Kadet
70 m Mini
70 m Mikro

6 volées de 6 fleches a 20 et 15 m sur blasons de 122 cm et 12 volées de 3 flect

et 10 m sur blasons de 80 cm

2x 6 volées de 6 fleches a 40 m sur blasons de 122 cm
2x 6 volées de 6 fleches a 30 m sur blasons2fcm
2x 6 volées de 6 fleches a 15 m sur blasons de 122 cm

Séries salle Danoises

12 m Kadet
12 m Mini
12 m Mikro

2x 10 volées de 3 fleches a 12 m sur blasons de 40 cm 5 zones
2x 10 volées de 3 fleches a 12 m sur blasons de 40 cm 5 zones
2x 10 volées de 3 fleches a 8 m sur blasons de 40 cm 5 zones

Séries Australiennes

Fremantle
Intermediate
Horsham

Long Sydney
Sydney

Long Brisbane
Brisbane
Adelaide

Short Adelaide
Hobart

Perth
Canberra
Short Canberra
JuniorCanberra
Grange
Melbourne
Darwin
Geelong
Newcastle

Holt

Drake
Wollongong
Townsville
Lauceston

Séries de I'Union Internationnale de a l'Arbaléte (1A))

IAU Extérieur
IR1800

IAU Extérieur IR90!

IAU salle 25 m
IR600

IAU salle 18 m
IR600

IAU salle 18 m
IR1800
IAUsalle 10 m
IR400

2x |1AU Extérieur IR900

30 carreauysur chacun des blasons suivants : 60 cm a 65 m, 60 cm a 50 m et 40

35 m

60 carreaux sur blasons de 40 cm a 25 m

60 carreaux sur blasons de 25 cm a 18 m

2x |IAUsalle 18 m IR600

40 carreaux sur blasons de 25 cm a 10 m avec de regles particuliéres du 10 m

—
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3.3.2 Départ

Un "Départ” est une entrée de votre programme de formation. Pour garder une trace de tout
ce que vous faites, vous pouvez créer trois typedéjgart :

1 Par volume
1 Par score
1 Départ tracé

Le type dadépart "Par volumé permetde garder une trace de la quantitiés que vous faites.

Le type dedépart 'Parscore' est une collection deolées, chaquevoléeayant le méme nombre dtrs. Par
exempleun départ del0 volées de 3 fleche® 18m. Dans lesypes de départ "Par scoré vous entrez
seulement lescore final

Letype dedépart "'Départ tracé est une collection deolées, chaquersoléeayant le méme nombre dars.
Par exemple, 10 volées de 3 fleches a 18m sur un blason de 40 cm est appégannal8m. Dans le
matchtracévous tracez chaquer.

Le format de chaque départ peétre :

Custom format
WA Outdoor
WA Indoor
WA Field
Vegas

FITA Outdoor
FITA Indoor
NL Indoor
GNAS Outdoor
GNAS Indoor
DK Outdoor
DK Indoor
Australian Outdoor
IFAA Indoor
IFAA Field
IFAA Hunter
Beursault

IAU Indoor

IAU Outdor

=4 =4 -_4_-9_-9_9_-92_9_9a_-2_-9a:_-12_-29_-=2_-2_-2_-12_-2.-12.

Dans le cas d'utCustom format, undépartpeut étre personnalisé denefléche a 12 fleches par volée et
d'une volée a 99volées, tousles tirs a la méme distance (arbitraire) serrhéme blason(mais tots les
blasonspeuvent étre sélectionn§).

Dans le cas d'uUiWA Field, ledépartpeut encore étre personnalisé pole&nombre ke volées et le nombre
de fleches par volée, mais lasonet la distance ne sont pd&és (vous pouvez les choisir, mais ils ne
seront pas fixg). Au début de chaqueolée, vous pouvez entrer un nouvednlason et la distance
(estimation).
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Dans tous les autres formatgsiblasons sontimités aw tailles autoriséesPar exemple dans [&VA salle
format", lesblasors sont limités a ceux utilisés dans les compétitieale de laworld Archery.

3.3.2.1 Laliste des départs

La liste des départsaffiche tous leslépartsde la base de données. Gaigpartssont codés par couleuvert
pour les départ d'entraimenet rouge pour les départs de compétitiarLes scores dedépartssont aussi
codés par couleur; noir podes départs terminést bleu pour lesiépartsqui sont toujours en cours.

3 @ " gl 1457

( *'6:! Départ

15 févr. 2015 18m 25409

Quimper 10x3
PSE Dominator Max =

Compétition

Date
Lieu

4 nov. 2014 18m 258

Plogastel Saint Germain | 10x3
PSE Dominator Max =

Configuration utilisée

Entrainement

25 févr. 2015 18m 257

Riec-Sur-Bélon 10x3
PSE Dominator Max

69,1

Blason

23 juil. 2015 18m |257 |

Départ en cours

Précision
Temps, force du vent et direction

Scaér 10x3 990 I
PSE Dominator Max &,

20 déc. 2014 18m | |1 256
Riec-sur-Bélon 10x3
PSE Dominator Max =

Départ terminé

Distance
Format

11 janv. 2015 18m 256

Chateauneuf 10x3

+ & YT B QO 2

Départ lié ?




La liste de départs a le menu suivant :

Elément de menu Description

Créer un nouveau départ

Créer, modifier et supprimer des Tags.

Filtrage de la liste des départs. S kst affiché, la
liste est filtrée(sinon tous les départs sont affichés
Si vous cliqguez dessus une fenétre s'affiche et vo
permet de faire des tris et des sélections. Par
exemple distance, entrainement/compétition, en
O2dz2NE X Xo

Créer un départ a partir d'un QR Code. Cela lanc:
lecteur de QR Code (ou vous demande de l'instal
et une fois le programme démarré le QR Code es
scanné. Il est utilisé pour créer le départ.

Affiche Google Map
Affiche le fichier d'aide.

Deux types de clic possible.

Leclic, I'application va ouvrir I'écradu départ voir la section 3.3.3. Selon que le match est fini ou encore
en cours différentes options semt disponibles.

Lelong clig les options suivantes seroapparaissent :

Elément de menu Description
Edite ledépartsélectionné. Méme si le départ est
fini, vous pouvez continuer a le modifier. Vous
pouvez méme augmenter le nombre de volées et
continuer a tirer le méme départ.

Tagler le départ

Détache le départ de la série.
Attache le départ a unsérie.
Partage le départ

Créer un QR Code a partir du départ

Affiche le lieu du départ sélectionné dans Google
Map.

Supprime le départ sélectionné.

Lance la fonctiofiSélecteur de fleche de Sjet
l'aide des donnéedu départsélectionnée
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3.3.2.2 Créer un nouveau départs

Lorsque vous créez un nouvedapart, vous devez sélectionnéa configuration d'arcet le carquoisque
vous allez utiliser pour ceépart Pour faciliter les choses, votre configuratidiarc et votre carquoispar
défaut seront présélectionnés.

Pour garder une trace de tout ce que vous faites, vous pouvez créer trois typépale :

1 Par volume
{ Par score
1 Départ tracé

Le type dedépart Par volumepermetde garder une trace de la quantitie tirsque vous faitegpendant les
entrainements Si vougirez beaucoup de flechesur de la paillevous pouvez entrer ces tirg, pour garder

une trace di volumede fleches tiréepar jour par semaineou par moig. Appuyez simplement sur et
choisisseZAjouter un volume' Maintenant entrerles informations sur la distance et blason utilisgou
paille) et remplissez le nombre de fleches que vawgz tiré Plus tard, vous pouvez toujours ajuster ce
nombre.

Le type dedépart Parscorepermet est de gardeune trace de votre score, mais pas le tracer. Encore une
fois, appuyez sur |, choisisseZAjouter un score'et entrez le score que vous avez fait.

Le type dedépart Départ tracéest démarréen appuyant sur l¢ et choisisseZCompter un départ’ Si
vous choisissez un format personnalisé, vous pouvez créafépart que vous désirgtirer a n'importe
guelle distance, avec un maximum de 12 fleches par volée pour un maximum delé&s. Vous pouvez
choisir parmi la listei-dessougles blasonsLanotation dépend aussiuwblason que vous choisissez.

Blason Description

World Archery 122 cm, 10 zones

World Archery 80 cm, 10 zones

World Archery 80 cm, 6 zones

World Archery 80 cm, 5 zones
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World Archery 60 cm, 10 zones

World Archery60 cm, 5 zones

World Archery 40 cm, 10 zones

World Archery 40 cm, 5 zones avec 10 poulies et 10 classiques
World Archery 40 cm, 5 zones avec 10 poulies
World Archery 40 cm, 5 zones avec 10 classiques

Vegas 40 cm, 5 zones, avec leclE3sique qui compte 10 pour les poulies

World Archery campagne 80 cm

World Archery campagne 60 cm

World Archery campagne 40 cm

World Archery campagne 20 cm

GNAS 122 cm (zone de score imperial 9,7,5,3,1)

GNAS 16 pouces (Worcester)

IFAAcampagne 65 cm

IFAA campagne 50 cm

IFAA campagne 35 cm

—
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IFAA campagne 20 cm

IFAA chasse 65 cm

IFAA chasse 50 cm

IFAA chasse 35 cm

IFAA chasse 20 cm

IFAAsalle 2 zones (5 spots)

IFAA salle 5 zones

Beursault

IAU 60 cm

IAU40 cm réduit

IAU 25 cm

Blank bale (Choix possible seulement sur les départs par volume)

3.3.2.3 Partager un départs

Si vous avez choisi de partager dgpart de la liste, vous aurez une boite de dialogue "Rgdr avec.".
Selonles différentes applications que vous avez installées sur votre appareil, toutes les applications q
peuvent traiter avec le texte et les images apparaissent dans la boite de dialogue. Par exemple, I'applicati
Gmail peut étre sélectionregpour envoyerpar mail Artemis va créer un courrier pour vous avec le contenu
textuel de votre tableau de bord et va ajouter pour chaqueée que vousavez tir& une image de la
surface di blasonavec les fléechede la voléeaaffichées sur le blason

3.3.2.4 Utiliser les QR Codes

Créer rapidement différentdépartssans entrer toutes les informations? Facilement copier le
@ départou la sérieque votre ami archer vient de cré@rFournir un service aux archers qui tirent
votre compétitionlocale? Ou créeun plande formation complet pour vos archers?

[ 55 )



Avec Artemis vous pouvez numeériser un €ide et le départ ou la serieseront créés pour vous. Vous
pouvez également créer manuellement départou une sérieet fournir un QRcodea votre ami qui sera
alors capable de scanner I'étiquette et copier vadégpartou votre serie

"=

-

Accédez laliste des départou a laliste des sériest cliquez sur le bouton d'action QR (vous devez avoir
I'application Barcode Scanner instaiéou bien vous obtiendrez une boite de dialogue de notification).
Scanne#'étiquette ci-dessuset une série WA 1440 pour les hommes avec toutes les distances en 6 volées
de 6 fleches et lieea 4 départs(90m, 70m, 50m et 30m) gaiuront lieua PurmerendPaysBas) sera créé
dans ure instancel.

3.3.3 Enregistrer un départ

L'interface d'entrée est I'endroit ou vousoprrez entrer dans vodirs. |l est important que vousulssez
entrer toutes les informations aussi rapidement et ausscsément que possible. Vous ne voulez pas
resterautour de la cible en essayant d'entrer vos photos dans un format bizarre ou applicationtaibire

qui ne répond pas. Artemis a été construit pour la facilité d'utilisation. Un flux de travail sitn@pide
pour entrerlestirs était I'un des principaux critéres de conception de I'application.
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L'écran vous verrez le plus est I'écran d'entrée de matcha8mhageest illustré cidessous

a@ QARG 3 QK 4m10:07

PSE Dominator Max

. . FEUILLE DE
5 onglets MINUTEUR ENTREE MARQUE

Barre de titre avec le nom de |
configurationutilisée.

Score de la volées en cours

Zone de saisie

Bouton d'action et d'alerte

L'écranest divisé en plusieurs zosieune barre de titre, une barre d'onglets av&onglets, une zone @
saisieet une barre d'action et de baans d'alerte. La zone de saisie peut comporter un tableau qui vous
montre le score de l&olée en coursLa principale caractéristique de la zone d'entrée est un ghdasbn

qui vous permet de saisir vos tirs.

La barre de titre affiche le nom dedanfiguration d'arcque vous utilisez.

Si en tant qu'entraineur, vous voulez repérer différents archeest une bonne stratégie
d'inclure dansd configuration d'arde nom de I'athléte. De cette facon, il est facile a repérer d

la barre de titrede qui vousvous occupez

La barre donglets contientcinqonglets, qui sont utilisés pour

Minuteur : affiche un compteur de temps.
Entrée: permet de saisir les scores.
Feuille de marque affiche la feuille de marque compleéte.

= =4 —a -8 A

Groupe: affiche une analyse de votre groupement et de la tendance.
Fléches affiche une analyse des performances de chaque fléche.
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3.3.3.1 Entrée

La partie principale de I'écran est l'interface pour enties tirs Touk la saisiese fait avec un seul doigt.

EEEWFTIES Aucun multi-doigt n'est supporté. Il ya deux raisons; toutes les plates
qlfe) -F Coninatortax formes Androidne supporient pas lemulti-doigt et il est plus facilele faire
T o ruueoe | fONctionner votre appareil Android (généralement votre mobile) avec un

MARQUE

seul doigt (le pouce) tout en le maintenant dans une seule main.

Peutétre I'objet le plus important sublasonestle pointeur de saisie Vous
utilisez cepointeur pour indiquer la position des fleches et placer la fleche.
La partie la grsse partie du pointeur peut étre touché et bougée avec
votre doigt ou le

pouce. Le coté Fleches des volées précédentes
pointu est I'endroit \\\ Score de l&léche  Flgchesn cours
ou la fleche sera,

placée. La fleche
est  représentée
dans une échelle
correcte par
rapport a la
surface di blason

elle peut donc étre assepetite. Sur la partie

supérieure guche de la fleche, la valeur d
notation est affich@, de sorte que vous pouve
positionner avec précisiotous les cordons Dans
le menu OptionsJle pointeur peut étre orienté

vers la gauche, la droite ou vers le bas en fonct
de vos préférences.

Pointeur de saisie

N Fléches déa voléeen
cours

Outre le pointeur, les fleches deValée en courgt les fleches s volées précédentesont dessinées sue |
blason Les flecheseas volées précédentesont dessinés a I'échelle (donc pexent étre trés petites) et les
fleches devolée en courssont un peuexagérées pour une meilleure visibilité. Si vous le souhaitez, vous
pouvez désactiver les fleches desdées précédentedans les options.

Les scores de la volée en cours saffichés sur le
dessus d blason lis montrent le scoreactuel ¢ la
volée les valeurs de notation, le total final et le
total cumulé. Le fond coloré et toutes les autres
informations dans le tableau peuvent étre
configurés.

Score d'une fleche
Numéro de volée / Total volée

1 53 |3

/ 9
Chaque cellule descae contient beaucoup
d'informations. Outre le résultat de fleche évidente
dans le centre, il contient la séquence de tir (ou
numéro d'ordre de tin, l'identification de fleche
(quelle fleche a été utilisé pour ce scordy, notes sr la qualité du tiy le temps de tiret si un conseitle
réglage du viseua été acceptée.

Total cumulé
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Temps de tir Viseur ajusté apres ce tir

Score
Rotation de

I'empennage

Séquence de tir o _ Numéro de fleche !
Qualité du tir

Revenons aal saisiaglesfleches. Il existe différents modes d'interaction

Interactions avec le blasan

Appuyezet-bougez: vous permettra de déplacer ladason

Maintenir appuyé: vafaire vibrer le téléphone et montre une barre @®om. Lorsque la barre de zoom est
affichée, vous pouvez (sans lever votre doigt) agraeditdsonen déplacant de haut en bas. Le centre d
zoom sera la position ou vous avez initialemappuyé sur le blason

{QJ Outdoor setup

Si le match est toujours en cours, vousipez également enregistrer urf  pur SCORECIED CROe
nouveau tir.Le pointeur sera affiché.'bne leest pas, essayez un zoo

arriére pour le trouver. & pointeur prend la forme d'un pointeur de 1§ 9 18
souris avec a la pointe de la fleche du pointeur vous étes sur le g/
d'enregstrer sur la cible. En haut a gauche de la fleche, @ une
indication de la valeur daInotation de la flechplacée commeelle est.

24

Interactions avec leointeur:

Appuyezet-bougez : vous permé de déplacer ¢ pointeur dans la
position correcte. Dans le méme temps,plointeur indiquera la valeur
correcte d tir (cordon prisen compte)

Cliquez: placera le tir ala podtion du pointeur avec la valeur de|
notation indiquée.

. . . i -4
Si vous ne l'aimez pas la fonctionnalitédig, vous pouvezlremplacer | "
(dans les options) avec un boutear lequelvous devez cliquer pour réellement positionner la fleche.

[ 5o )



Interactions avecafléche et la carte des scores

Les fleches qui ont été enregistrées dansvektes précédentesont présent@és en gris transparent et ne
peuvent pas étrenodifiées Les fleches qui ont été enregistrégans la volée en cousont représentés

en nor avec un contour blanc ou blanc avec un contour noir et peuvent étre sélectionnéspaicsur
elles(ou a proximité). Une fois sélectionné, un contour rouge apparait autour de la fleche. Dans le tables
des scores la valeur de notation correspondasera sélectionné (avec un cercle vert) ainsi. Vous pouvez
€galement taper sur le tableau gecorespour sélectionner une valeur de notation (qui mettra en évidence
la fleche correspondante sug blasorn).

Quand une fleche a été sélectione¢ un bouton sipplémentaire (poubelle) apparaitra dans la barre
d'action qui vous permettra de supprimer ce coup particulier.

3.3.3.1.1 Détails du tir

La boite de dialogue des détailgui estouverte quand ue flecheest plac& sur e blason est utilisé pour
entrer les informations supplémentaires slertir. Le nhombred'informations supplémentaires dépend de ce
qui a été sélectionné daries @tions. Ce pourrait bien étre la partie la plus importante de I'application. Les
informations suppmentaires vous stockez gntpréciewsespour l'analyse. Vous pouvez ajouter

1 Note du tir :ressentidu tir (ou, en tant qu'entraineunendu visuel du tir. Cette note peut ensuite
étre utilisé pour filtrer les mauvaigdirs dans l'analyse, ou pouiltfer les mauvaigdirs pourles
conseils de réglages du viseur et des fleches.

1 Identification des fleches identifie la fleche qui a été utilisé pour d&. Il est important de savoir si
vous avez fleches incohérentase(Qui estl'objet de la fonctiondu conseillerpour le réglage des
fleheg. Si vous avez créé yeu de flecheavec des couleurs'@cocheprécises, puis les boutons
apparaissent dans la couleur dericoche defléeches.

1 Rotation empennage est principalement utilisé par les tireurs a I'arbaléte qui veulégier quelle
plume est dans la fentde I'arbaléte.Poulieset classique pourraientutiliser pour régler la position
de l'encoche.

2R 4 B ¢ n @ & B ¢

EDITER EDITER

Confirmer la fleche Confirmer la fleche

Sélectionner la fleche utilisée pour chaque
tir

Notation des tirs Notation des tirs

Donner une note sur la qualité de chaque tir Donner une note sur la qualité de chaque tir

1L 8 6 & & ¢ % % % Kk Kk

Rotation des plumes

Indiquze la rotation de la fléche (plume 1, 2
ou 3)?

o1 2 3
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EDITER

Confirmer la fleche

Sélectionner la fléche utilisée pour chaque
EDITER e Rl L

Notation des tirs
Donner une note sur la qualité de chaque tir n n n
A \

Lescaptures d'écran ailessusnontrent le genre deboites dedialogues qui peuvent apparaitr.y a une
derniéreoption est aucun détaiiu tout. Lacapturesupérieure gauche affiche toutes les informations que
vous pouvez stockePensez a régler (dans les options) la note de défaw retdtion par défaut a la valeur
gue vous choisissde plus. Cela vous permet d'économiser un peu de tepgredant la saisieSi la fenétre
de détails de tir demand& note ou la rotation, lavaleur est stockée avec le {iméme si vous avez peut
étre défini une valeur par défaut)

La partie de la sélection de flecheontrera les fleches que vous avez dans votre carquois. Les fleches qu
ont été utiliséspour le tir courant ont déja été filtrés de sorte que vous neugssez sélectionner une
fleche que vous n'étes pas encorerée danscette volée Les fleches qui'ont pas d'empennagseront
affichés dansles boutons circulaires au lieu de rectangulaires.

Dans tos les cas, une fois que vous sélectionnez une fleche, la boite de dialogutermse
automatiqguement, donsélectionneza note et la rotationd'abord, puis sélectionnez la fleche.

3.3.3.1.2 Chronometre

Une partie importante d tir est le emps Un élément que presque tous les archers daut niveawnt en
commun estla durée de leur séquence die. Artemis peut étre utilisé par un entraineur pour obtenir des
informations importantes sur les questions temps de tir Pour utiliser cette fonctio, la fonctionnalité du
chronométre doit étre activé.

Activer le chronométre Dans le menUdEntrer un départ"des options,"Avec chronometre'. Cela fera
apparaitre un bouton dans le coin inférieur droit de I'écransdésie du blasorfseulement si il ya un
pointeur d'entrée ainsi). Ce bouton agit simplement comme un chronométre. Si vous appuyez dessus,
commence a compter (en dixieme de secondes). Si vous appuyez a nousaaétié. Si vous appuyez a
nouveauil se remet a zéro et recommence. Lorsequous entrez un score la valeur indiquée dans le
chronomeétre (a l'arrét et non égal a zéro) sera ajouté a l'info de tir.

Enregistrer urtir : pour enregistrer urtir, appuyez sur le bouton chronometre lorsque l'archer Ikveras
de l'arc. Maintenant, tiendez pour letir, et a la libération, arréter le chronomeétre. Maintenant utiliser le
pointeur pour entrer dans letir (et peutétre plus d'informations a propos udtir, par exemple
l'identification de fleche et / ou de laote dutir). Le temps indiqupar le chronométre apparaitra dans le

coin supérieur gauche de la cellule ti.
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Les informations de temps smrt présentées dans le tableau de bord ainsi et vous pouvez effectuer
différents types d'analyse avec elle (par exemple, trouver une relatitne émtemps et la précision

Celaa éteé utilisé pouaméliorer le tirpour plusieurs archerde haut niveaunternationaux. Leur entraineur
a commenceé le chronometre lorsque l'archer adiéVe brasd'arc et a arrété le moment oual fleche est
lachée. Ensuite, la fleche a étéotée. Ensuite, I'entraineur pemit dire que lestirs a l'intérieur d'une

fenétre de temps spécifique orété plus efficacesLestirs en dehors de cette fenétre de tempsraient

généralementdes scoresplus faibles.

3.3.3.2 Feullle de marque

L'onglet"Feuille de marqueaffiche un tableau de bord avec les scoredest cumulsqui ont été saisisl!
affiche le numéro devolée dans la premiére colonne, les valeurs individuelles de chaque fleche (dans le:
trois prochaines colonnedg soustotal de 3 flechset le total cumulédans la 6e colonne.

Temps de tir Viseur ajusté apres ce tir

Score
Rotation de
I'empennage
Séquence de tir \ _ Numéro de fleche
Qualité du tir
@OE2@ QN (WIT:34
La feuille de marqueaffiche votre score jusqu'a présent. Edffiche les ¢ [ PSE Dominator Max
trois flechesde chaque voléet les trie dans 'ordre (selon les régleslde| — © ]ﬁm]FEmu.EDE
WA), descendant owans lbrdre de tir qui peut étre choisi dans leg *™ MARQUE SROUPE
préférences. Le tolale trois flechesstaffiche ainsi que le total cumule. | 27
2 55
Le tableau de bord peut afficher des informations supplémentaires p 3 83
chaque tir (cela dépendesoptions sélectionnés): 2 170
L'arriereplan de lavaleur de la fleche est de couledie lanneaudu 5 137
blason(jaune, rouge, bleu, etc. pour ciblasglaisesu jaune et noir pour| 6 164
les cibles campagngs 7 190
8 217
Dansle bas a droite, un petit cercle noir avec un numero dans lequ{ g 244
indique la fleche (identificatio de fleche)qui a été utilisé pour le tir. Un 272
[ 42 } Niveau de compétence de I'archer 86,9
o Q ?




petit nombre dans lebas a gauche, indique l'ordre dans lequel vous avez tiré la fleehgrdinier, le
deuxieme, etctir de lavolée). Notez que ce numéro de séquence ne sera pas affich&alidaest triée par
ordre de tir, qui peut étre réglée dans les options.

1 & 5 cercles bleuslénsla partie inférieure de la cellule) indigatla note de tir.

Dans le coin supérieur gaucle temps de tirest affichée (si disponible). Cette information peut étre en
secondesdt dixiemesde secondes) ou la couleur des cercles codés. TBD.

Enhaut a droite, ilpeuty avoirun petit symbole vert représentarfit 4 dzA £ £ S (i 2. CelaRritlidng qué, RagEeS dzN
cetir, desconseilsde réglage du viseumt été présent&a l'archer et accept

Cette information visuelle supplémentaire peut étre activée / désactivée dans le menu des options.

Dans lebas de I'écran, un nombre appelBliveau de compétencee l'archel est présentéll indique le
niveau de I'archer pour ce score de compétendestifellement pour b groupementde tous legirs sur ¢
blasor). Dans d barre d'action, le bouton"Nuage" affiche urpop-up ou le niveau de compétence est
comparée a unsérie ar0Om, ure a50m et ure série FITA STARmMmMes et les femmes.

3.3.3.3 Groupe

L'onglet"Groupe" montre le regroupement de vasrs dans ledéparten cours. Ce regroupement est basé
sur le nombre total de tirs dans tEparten cours et les n dernietss dans ledéparten cours.
BOL 304 (m1747

7§ PSE Dominator Max
O [GPS 26m]

La vue "Group€' montre I'écart type asymétrique de tous vass (le
«blob» peint).

GROUPE FLECHES

La vue "Group€" montre également une tendance (cercle barré avec d
lignes qui soent). Le «blob» est basée sur totiss du départ, et la

tendance est basée uniqguement sur les n derniés Le nombre n peut
étre réglé dans les options ék est affiché dans l'iconees conseils de
réglagesdu viseur Le centre du cercle indique la moyenne de la tendaf
et les lignes montnet la propagation (& nouveau un écart typ
asymeétrique) des quelques dernidns.

Le boutondes conseils de réglages viseuren bas a gauche peut étrg
utilisé pour obtenir unconseil de réglageCe conseil est calculée ¢
utilisant la configuration d'arcet les spécificités @ viseur (haut/bas et
gauche/droite). Le conseil est tel qusilivia la tendance vers le centre dy
blason

w @ & 8 Q =

Les boutons de la barre d'action sont :

Elément de menu Description

Utilisez uniquementirs avec cettenote minimum
pour tous les calculs danstte vue.Une étoile vide;
"Prendre tous les coups en compte”
Calculeldesconseildde réglage du visewsur la base
des 4 derniers coups

Affiche unPopup ou vous pouvez choisir d'affiche
egalement tous lesirsindividuelement.
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Dare2-Dream. Calcule si un score plus élevé étai
possible simplement en déplagant le groupe sur |
blason C'est a dire. il calcule le score maximum
(théorique) des tirs pour groupe ®iViseuravait été
régléplus préciesment Ceg une indication des
possibilitésde scorede l'archer.

Options spécifiques

Aide

3.3.3.4 Fleches

L'onglet "Heches montre le groupement de chaque fleche indivediement Avec cet affichage vous
pouvezcomparer le rendement de chaque fleche. Si vous avez une ftpghest constammenéa I'extérieur
du groupe, vouslevrez peutétre l'inspecter.

Pendant & saisie Artemisvous préviendraautomatiquement si elle soupconne une fleckd&voir un
probleme

Les boutons de la barre d'action sont :

Elément de menu Description
Utilisez uniquementirs avec cettenote minimum
pour tous les calculs danstte vue.Une étoile vide;
"Prendre tous les coups en compte"
Affiche une boite de dialogue ou vous pouvez
sélectionner les moyennes de fleches et ldins
individuelementqui seront aafficher

Options spécifiques.

Aide.

3.3.3.5 Conseils de réglages du viseur

’ Une des fonctionnalités avancées d'Artémis, qui pourrait sauver un couple de points maintenar
C‘;" et plutard, est le conseillede réglage du viseuPendant I'enregistrement @dirs, Artemis garde

la trace de certaines données statistiques sur les positiona dene de groupemerdes fleches
et donne un avertissement quand un réglagewseurest nécessaire. Il met en garde non seulement, mais
conseille aussi de combien d'ajusterviseurde telle fagonque le groupenentfinira au centre du blasan

Plus de détails sues conseils de réglages du vispeuvent étre trouvés dans la section 5.1

Les maths derriéreesconseit sontassez compliqug& mais pour résumer :

1. Le point moyen d'impact des quelques dernietss est .’
CﬂlCUl(? INPLIT SCURECAAR GROUP
2. La taille moyenne des groupents dans les quatre —
directions (haut, bas, gauche et droite) est caleulé 27
3. Lorsque le point moyen d'impact des quelques derniers - 53
(la tendance) dérives plus loin dentre que l'archer (en 79
79
Ja




prenant en compte sa capacité) est en mesure de tirer, un avis est donne.
4. 'y O2yaSAt RS NB3ItF3IS aSNFr FFFAOKS O0O2YYS dzy
comme cela est montré sur la droite.

@ Un conseil de réglage diiseur est donné seulement quand il y en a besoin !

I GAGONB RUSESYLX S5 y2dza | fft2ya 2
droite. Dans l'onglet’Entrée", vous auriez remarqué l'icOnde ViSeur .,  somcan ( orow s

avec le point d'exclamatiogui voussignaleque des conseilde réglages ——

du viseurpeuwent étre donnés. Si vous cliquez sur l'onglet "Groupe
pour afficher le groupment, il affiche un «blob» vert indiquant le
groupement moyen de toutes les fleches dansiépart La croix noire
indique la tendanceles six derniéeres fleches qui ont étéees. Dans ce
cas, a la fois la tendance et le gronpent complet sont |égerement
hors cible a envirocordon10 a 2 heures.

Donc, revenir a "Entrée" et cliquez sur le conseiller en vue d'obtenil
conseils réed comme le montre la capture d'écran sur la droit
Maintenant, vous pouvez soit
accepter les conseils et ajuster votr
viseur, ou kesignorer.

Parce que la logique du conseilker \ :
besoin de savoir si vouser ajusté & 5 ?

votre \seur afin de continuer a

travailler, assurexous de cliquer sufOK' lorsque vous acceptez les

SeRed v the lant & o you conseils odAnnulet' lorsque vous choisissez designorer.
should move your sight 6 clicks up

and B clicks ta the right

Dansla feuille de marqueet dans la voléecourante une petite icne
verte (qui ressemble a udzA t f) Sppa&aftra indiquante coup aprés
gue ke viseurai été ajusté. Le conseiller est réinitialisé et continuera de
surveiller uniquement lestirs qui ont été effectués aprés ce
changement deéglage du viseur

Annuleren

Si vous acceptezdeonseis et cliquez sur OK, le conseill@ntinuera la
surveillance et de vous fournir de précieux conseils en cas de besoin.

Pour une utilisation encore plus avancé; parfois vous aver gai a été techniquement maxécuté. Ceair

ne sera probablement pasu centre mais sera pris en compfar le conseiller. Cela signifie que vous
obtenez un conseil d'ajuster votréseur, sur la base de mauvais. Cecin'est évidemment pas ce que vous
voulez!

Si vous évaluez vdss (en utilisant la boite de dialogue d'étoiles), vous pouvez (et devez) donnirsles
mal exécutés une note inférieure a vos bdins. Supposons que vous donnez a thasnormaux 4 étoiles,
et vos mauvaigdirs 1 ou 2 étoiles. Si vous cliquez sur le tbounote-filtre (la petite étoile sur la barre
d'action) et réglede par exemple Filtre 8toiles, les mauvaisrs (ir avec 1 et 2 étoiles) sont filtrés (et ils
sontaussiffiltrés pour leconseiller!).

Utilisezlesnotestir en combinaison avec ledtfes "Note" pour obtenir ces conseilplus précid
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3.3.3.6 Uitiliser les notes de tir

La note ddir est un moyen facile de dire au systeme quelque chose gur. [EBD

3.3.3.7 Conseils pour les fleches

Une des fonctionnalités avancées d'Artémis, qui pourrait sauveguehquespoints, sontles conseils pour
lesfleches. Pendant I'enregistrement ddirs, Artemis garde la trace de certaines données statistiques sur
les positions de I'endroit ou chaque d¢lge va se planter Pour utiliserles conseils pour leBéches, les
fleches pour chaque tir daient étre identifiées (activer cette fonction dans le menu des options). Artemis
donne un avertissement quand il est nécessaire de vérifier une flechellegrésente un comportement
incohérent par rapport aux autres fleches. Par exemple quand une encoche est endoenmadge fut
legerement courbé dsfleches qui devraient étreparfaitement regroupés, peuventtomber a I'extérieur du
groupement.

Les maths derére cesconseis sontassez compliqus& mais pour résumer :

1. La tendancede position moyenne et la taille du groupent de chaque fleche individuelnt
calculées.
2. La tendanceade position moyenne et la taille du groupeent de toutes les autres fleches (sauf la
fleche a I'étudeyontcalculés
3. Chaque fleche est vérifiée par rapport au groupement de toutes les autres fleches, et si de
incohérences sont détectées, une alerte est déclenchée. Les conseils de fleche apparaitro
% comme un petit groupe de fleches avec un point d'exclamation rouge, comme cela est indiqué st
*  lagauche.

Il faut toujours prendre au sériewn @nseilsur les flechesvérifiez la fleche et si vous étes

@ vraiment sdr que tout va bien, vous pezlaremettre dans lecarquois Mais remarquez que
certains dommagesontdifficiles & identifier.Lorsque degsonseilssont donnés sur une flechda
sortir du carquoi%t la testerau cours d'uneséanced'entrainement

Longlet "Fleches. Cet onglet affiche pour chaque fleche le groupement moyen dadégart

Pour une utilisation encore plus avanceé; parfois vous aveir goi a été techniqguement maxécuté. Céir

ne sera probablement padans le centranais sera pris en compte pa¥ tonseillersur les flechesCela
signifie que vous obtenez un conseil pour vérifier une fleche se basant simplement sur un niaavais
cette fleche. Ceai'est évidemment pas ce que vous voulez!

Si vous évaluez vass (en utilisant la boite de dialogue d'étoiles), vous pouvez (et devez) danmeirs

mal exécutés une note inférieure a vos bains. Supposons que vous donnez a votre tir normal 4 étoiles et
a votre mauvaistir 1 ou 2 étoiles. Si vous cliquez sur uton notefiltre (la petite étoile sur la barre
d'action) et réglede par exemple Filtra 3 étoiles, les mauvaitrs (ir avec 1 et 2 étoiles) sont filtrés (et ils
sontaussffiltrés du conseillede fleched).

Utilisezlesnotes detir en combinaisn avec les filtres Note pour obtenir des conseils ssfléchesles plus
précis!

3.3.4 Paramétres du viseur

|

TBD

|

M
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A
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3.3.4.1 Saisie des parametres du viseur

TBD

3.3.4.2 Calculer les parametres du viseur

TBD

3.3.5 Chronometre

3.4 Analyse

® @ g
-

Multi-vue Groupes

B 5

Graphique SAS

3.4.1 Multi -vue et Groupes

o © TBD
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3.4.2 Graphique

Cette tuile vous permet de choisir un graphique dans lequmls pourrez présenter vos

- données.

Les graphiques disponibles sont :

Volume journalier :Montre le total des tirs par jour dans un diagramme a bartes.rombre detirs
comprennentlesdéparts tracéspar scoreet parvolumes.

Volume hebdomadaire: Montre le total des tirs pasemainedans un diagramme a barrelse rombre de
tirs comprennentesdéparts tracéspar scoreet par volumes.

Volume mensuel : Montre le total des tirs pamois dans un diagramme a barreke rombre detirs
comprennentlesdéparts tracéspar scoreet parvolumes.

Par score Affiche lesscae desdéparts(Terminé égalé) dans un diagrameeligne.

Par moyenne ‘Affiche le score moyen dans un diagramme de ligne. De cette facon, il est plus facile d
comparer entre leslépartsou vous n'aezpas tiré le méme nombre de fleches

Précision Un nuage de points dérs sur ure ligne du tempsou prés de zéro signifie plus précis

Niveau de compétence Le niveau decompétencedes achers indiqué dans un diagramme de ligoer
rapport autemps.

Chronometre :Un diagramme de dispersion de la valeur de synchronisation sur l'axe horizontal contre
I'exactitude (proche de zéro le mieux) sur I'axe vertical.

3.4.3 Sélecteur de fleche de Sjef (SAS)

La différence entraun tir pour I'or ou de l'argent pour l'arc classique féminin au Championnat
de tir en extérieura Belek, Turquie en 2013 était d'environ 1mm.

Comment vous : i@ H gl E09:49
assurezvous que la |« /6 sas
fleche que vous alleZ  riecke La pLUS PERFORMANTE

utiliser pour votre
tir le plus important fZ: 10
est kb meilleur chix _
de votre carquois ? % 13
10 shots
Présentation : Le
Sélecteur de fléche KZ 4
de Sjef (SAS)
nommeépar I'archerde haut niveau classiqugjefVANDENBERQui est a % 11
l'origine de l'idée. —
%_ 12
Si vous avez un grand nombretits, Artemis @ut évaluer la performance| 2=t
de groupement de chaque fleche par rapport a la performance du grol % 3
du reste de I'ensemble. Il sera alors commander I'ensemble de fleche &%
la meilleure flechea lapire. Vousaurez le meilleur choix pour votre flechg % »
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de barragevos 3 meilleures fleche®pr les éliminations ou lle flechesdoit probablementétre vérifiée.

appuyez longuement sur uhépartdansla liste des départst le bouton de menu SPapparait.
Cependant, dans udépart typique, une fleche spécifique ast pas tiree de nombreuse foisll
serait préférable d'utiliser un plus grand nombretits.

% L'ensemble detirs qui sert a fonder la sélection peut étre sur un séé@part Dans ce cas, vous

Pour une meilleure précision, vous pouvez utiliser le bouton SAS dans l'onglet Araalyse c
I'application. Créer un filtre (dans I'onglet Analyse) ou vous pouvez sélectionner un granc
nombre detirs (par exemple, tous lelirs que vous avez enregistrés avecaejuoisdans

les semaines avant un certain tournoi majeur). Artemis va calculer la performance de
chaque fleche aussi prééimentque possible.

Les feches seront clase8 en fonction de leur performancédeilleure est la performance individuelle
d'une flechepar rapport a I'ensemble du groupe, plus la fleche lestit dans le classement. Habituellement,
vous voulez simplement prendre leweilleuresfleches de votre jepour votre compétition

Le tir a I'arc devient un jeu de statistiques.

3.4.4 Qu'est-ce qu'un filtre ?

Lorsque vous avez recueilli beaucoup de données au sujet giworos athlétesjirs, vous pouvez faire
différents types d'analyse. La premiere étape est de définir des filtres. Un filtre est une sélection ou u
sousensemble detirs de tous ledirs dans votre base de données. Les sélections suivantes sont des
exemples de fites :

91 Tous les tirs a une date spécifique

9 Tous les tirs a une distance spécifique

9 Tous les premiers tirs de chaque volée que vous avez tirés
91 Tous les tirs\ec une configuration d'arc spécifique

C'est encore mieux tsque vous les combinés :

1 Tous legirs dans une plage de dates, sur des distances supérieures a 50m, qui itdiertir dans
chaquevoléeg avec ue configurationd'arc spécifique.
1 Etc.

Lorsque vous sélectionnez l'ongl&nalysée et la tuile "Groupes” ou "Multi-vue", vous obtenezine page
de liste de filtres Cette page est composée de 6 onglets (pour un maximum de six filtres différents).

3.4.4.1 Paramétrer un filtre

En haut de la page de filtre, un total de 6 onglets représentant un maximum de 6 filtres. Chaque filtre e
Soit activé ou désactivé. Une case a cocher c01e indique que le filtre est activé et une case a cocher

décochée[:] indique sa désactivation.
Un <ul filtre peut étre activé / désactivés par sa case a cocher, a un nom (qui peut étre clyangé)
montré dans ue couleur spécifique et posséde une listélémentsde filtres.

49

—
| —



Lesélémentsde filtre sont des parties du filtre qui peut étre utilis®yr définir une sélection dérs. Les
élémentsde filtre peuvent étre activés individuellement en cochant les cases correspondantes

Labels
Changement
Question
Configuration d'arc
Carquois
Départ
Distance
Volée/série
Ordre de tir
Notation des tirs
Tempsdu tir
Précision

Date

Météo

Volume

=4 =4 -4 _9_-9_9_98_-24_-49._-2°a_-2._-°_-2_-2._--2-2

Si plusieurglémentsde filtre sont actifsesn méme temps, ce somlesensemble ET Par exemple, si le filtre
Dateet la configuratiord'arc sontactifs, la sélection résultant dgtirs est I'ensemble desrs qui respectent
a la fois avec le filtre deate et de configuration d'arc

3.4.4.1.1 Eléments de filtre : label

Sélectionner tous letrs / départsou celabela été ajoutéaudépart(outir a été fait)

3.4.4.1.2 Eléments de filtre : question

Sélectionner toudestirs / départsqui ont ététirés pour les jours ou la question sélectionnéelatenu la
réponse choisie

3.4.4.1.3 Eléments de filtre : changement

Sélectionnetous les tirs avant ou aprés un changement.

3.4.4.1.4 Eléments de filtre : configuration d'arc

Sélectionner tous les tirs avexdonfiguration d'arc sélectionnée.

3.4.4.1.5 Eléments de filtre : carquois

Sélectionner tous les tirs avec une fleche du carquois sélectionné. Dans le casglemiSonné, les
sélections peuvent étre encore plus préxss

1 Stlectionna uniquementles tirs effectués avec une fleche sélectionnée (identification) oucave
toutes les fleches dont l'identification est supériewu inférieue a cellechoise.

Slectionnerles fleches aveakouleurd'encoche sélectionnée

Exclure les futs nus

Sélectionner que les futs nus

Sélectionner seulement les tirs avec une rotatiGengpennage spécifique (pour les arbaletes).

= =4 —a -8
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3.4.4.1.6 Eléments de filtre : date

Sélectionner tous lesrs qui ont été faits dans jslagede dates sélectionnés.

3.4.4.1.7 Eléments de filtre : départs

Sélectonner tous les plans qui sont conformes avec le filtrelépart :
1
1
1
1
1
1
1

3.4.4.1.8 Eléments de filtre : distance

Tirs en compétition

Tirs a I'entrainement

Tirs dans un départ WA extérieur
Tirs dans un départ WA en salle
Tirs dans un départ WA campagne
Tirs dans un départ IFAA

Tirs dans un départ GNAS

Sélectionnetous les tirsqui ont étéfaits a la distance donnée @ux distancesupérieures ou inférieures
ou dans une plage de distances.

3.4.4.1.9 Eléments de filtre : météo

Sélectionne touges tirsqui ont étéfaits dans le type de temps sélectionné avec la force du vent maximum
sélectionné.

3.4.4.1.10 Eléments de filtre : volée/série

Sélectionne tous letsrs qu ont étéfaitsdans les voléesélectionn@s

3.4.4.1.11 Eléments de filtre : ordre de tir

Sélectionner tous lesrs dont l'ordre de tir par volée (I'ordre dans lequel léir a été tirédans la volégest
compris dans une fachette.

3.4.4.1.12 Eléments de filtre : notation du tir

Sélectionner tous lesrs qui ont été notés et dont la note se sitdans une plage de notation.

3.4.4.1.13 Eléments de filtre : temps de tir

Sélectionner tous lesrs dont le temps de tir se trouve dans l'intervalle donné.

3.4.4.1.14 Eléments de filtre : volume

Tous ledirs qui respectent les filtres seront classés par date et heBras les tirs compensés sont ignorés
et seul le nombre de tir limite sont sélectionnés.

3.4.4.1.15 Eléments de filtre : précision

Ce filtre sélectionne letirs qui se trouvent dans un certain intervalle de précision. L'intezvad précision
utilisé est un cercle ayant un rayon mesuré en mm / m (vol de millimetre par metre).
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Le tableau suivant dormnune indication de ces valeurs :

Rayon en mm/m pour un blason

Score 18m¢40cm 50m¢ 80cm 70mc¢ 122cm

10 1.1 0.8 0.9

9 2.2 1.6 1.7

8 3.3 2.4 2.6

7 4.4 3.2 3.5

6 5.6 4.0 4.5
3.4.4.2 Charger et sauvegarder des filtres
TBD

3.5 Paramétrage et options

‘

Les paramétrags etlesoptions sont divisés en plusieurs sections. De I'écran principal, clique —g-
le bouton menu Options affiche une liste de toutes les catégories d'options L._

Analyse & conseil
Entrer un départ
Feuille de marque
Minuteur

Base de données
Couleurs

Infos
Experimental

= =4 4 -8 _a_9_-42_2

Dans lesautres écrans, cliger sur lebouton options affichera uniquement la catégorie correspondante. Par
exemple, dans |'écrade saisie des départtans l'onglet'Feuille de marque'cliquer sur lebouton options
permet d'afficher les options de la catégorie k& feuille de marque

—
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3.5.1 Analyse & consell

Option Description
R Active ou désactive l'aide a la visée. Lorsque cette fonction est active
Réglement WA . . o L
VOous ne pouvez pas utiliser I'application dans une compétition de la \
Regles WA Explication des regles de WA

Compteur de tir dans le coin
inférieur gauche

Compteur de tir dans le coin
inférieur droit

Note minimun pour analyser

Fenétre Conseil de visée
Change Algorithm settings
Pie analysis algorithm
Number of clusters
Fenétre conseil de fleches

Directional variance coefficient

Relative deviatioroefficient

Relative groupsize coefficient

Spécifie si le compteur de fleches compte sur 1 jour, 7 jours, 30 jour:
sur le total des tirs.

Spécifie si le compteur de flechesmpte sur 1 jour, 7 jours, 30 jours ot
sur le total des tirs.

Spécifie si les tir qui sont a prendre en compte pour les analyses doi
avoir au mins 0,1,2,3 ou 4 étoiles.

Spécifie le nombre de tpour calculer les conseils de réglages du vise
Coclez si vous savez vraiment ce quaisfaites.

3.5.2 Entrer un départ

Option

Description

Montrer la feuille de marque
partielle
Agrandissement de la volée
actuelle

Montre les volées précédentes

Augmenter les volées
précédentes

Montrer la moyenne de la volée

Avec la couleur de I'encoche
exacte

Ajouter untir avec le bouton

Taille du pointeur
Gaucher/Droitier

Retour tactile

Retour sonore

Notes de tir par défaut
Notez vos tirs

Confirmer la fleche

Avec rotation des plumes

Rotation de plumes par défaut

Avec chronométre

Affiche les scores de la volée en cours en haut du blason lors de la <
des scores.

Affiche la volée en cours a I'échelle de ce pourcentage.
Affiche la position des fleches des volées précédentes.
Affiche les volées précédentes a I'écheléece pourcentage.

Affiche le groupement de la volée.

Toutes les volées précédentes seront dessinées avec la couleur de
I'encoche définie au lieu de la couleur par défaut.

Utiliser un bouton dans la barre d'action au lieu de toucher le pointet
pour ajouter un tir.

Petit, normal, grand et tres grand

Gaucher, droitier ou vers le bas

Active les vibrationen retour.

Active le son en retour.

Si la notation est activée, spécifie la note par défaut attribuée aux tirs
Permet de donner une note sur la qualité des tirs

Identifier lafléche tirée.

Montrer la rotation des plumes sur le trajet ou sur le repose fléche.
Permet de renseigner une valeur qui sera attribuée par défaut.

Un bouton chronomeétre peut étratilisé pour chronométrer le tir.
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3.5.3 Feuille de marque

Option Description
Montrer l'identification des Afficher sur la feuille de marque les cercles noirs avec l'identification
fleches fleches (en bas a droite ddaque case) pour chaque tir.

Afficher sur la feuille de marque le numéro d'ordre de chaque tir (en
a gauche de chaque case).

Montrer la note du tir Afficher la note du tir dans une petite barre dans le bas de chaque c:
Montrer le chronométrage Afficher le temps de chaque tir en secondes.

Quand elle est cochée et dbntrer le chronométragéestcocte etque
des données sont disponibles powgtir, cda affiche leempsen
secondes. Si elle est décochée, les informationtedgssontcodées
avec trois petits points de couleur. Ou un poWERTndique un temps

Montrer le numéro du tir

Montrer les valeurs du

Sl nHiE moyen, un poinROUGHNdique le tir a pris plus longtemps que la
moyenne etun point indique le tir étaitplus rapide que la
moyenne.

g elle est activée, l'arrierplan de chaque cellule de score représente

valeur de Idléche

Montrer la rotation de plumes Montrer la rotation des plumes sur le trajet ou sur le repose fleche.
Quand elle est cochée, \mléeesttriée par valeur marquast(qui est

Trier en fonction du score par défaut danda WAet bien d'autres tableaux de bord). Si décoché,

voléeesttriée dansl'ordre ou les fleches ont ét&aisies.

Montrer la couleur de fond

3.5.4 Chronometre

Option Description
1 Chronometre compteur a rebours
Mode minuteur 9 Autre minuteur de tir

1 Autre temps de tir restant
Si "Autre minuteur de tir" est coché, permet d'indiquer le nombre de

Nombre de fleches . o
fleches a tirer.

Temps depréparation Temps pour se rendre sue la ligne de tir : 10s

Temps de tir 240s

Temps orange 30s

Avezc son Si coché, le chronométre émet les bip réglementaires.

Le chronométrecompte a rebours des derniéres secondes dans la lar

Avec compte a rembours vocal -
que vous avez choesi

20 Enonce les 20 secondes
15 Enonce les 15 secondes
10 Enonce les 10 secondes
9,8,7,6 Enonced,8,7 et 6
54,321 Enonces,4,3,2 et 1

3.5.5 Base de données

La base de données est la partie la plus précieuse d'Artédest ou toutes vos informations sont
conservéessur le dispositif lviméme. Cela signifie que, a tout moment, vous pouvez examiner et analyser
toutes les données vous dégaisiesVous ravez pasesoin detélécharger vos données sur votre PC afin
de l'analyserChezArtemis, nous pensons que vos donné&esit privées! Il n'y a pas besoin d'un serveur
tiers pour stocker vos informations (vous pouvez, mais il est pas nécessairArnpamis de fonctionner).
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Cela introduit également un risque; le risque de perdre vos données. Si vous laissez tomber votre appal
et qu'il se brise vos donnéesontperdues! Si vous achetez un nouvel appareil, vos donnéesrenspas
dessus! Si, & raison d'une mise a jour qui a mal toumévotre base de données est corrongwos
donnéessont perdued

0 Il est essentiel de faire des sauvegardes de votre base de données.

Option Description

Nom Nom de la base de données

Google Drive

Sauvegarder sous Sauvegarde la base de données sur Google Drive.

Restaurer la base de données Restaure une base de données depuis Google Drive.
Synchronise avec Google Drive Disponible dans la version Coached.
Carte SD locale

Sauvegarder sous Sauvegarde la base de données sur une carte SD.
Restaurer la base de données Restaure une base de données depuis une carte SD.
Dropbox

Restaurer la base de données Restaure une base de données depuis Dropbox.
Maintenance

Informations sur la base de
données

Gérer les labels Permet de créer, de modifier et de supprimer des labels.

Ajouter deux viseurs, arcs, configurations et carquois avec des fléch
la base de données.

La base de données va étre effacée et I'application va redémarrer a\
une nouvelle base de données.

Nombres d'enregistrement dans les tables.

Ajouter des données générique

Supprimer la base de données

La base de données active est juste un seul fichier situé dans le dossier d'installation d'Artémis. Cette b:s
de donnéedfichier) doit étre sauvegardgérégulierement. Il ya plusieurs facons de sauvegarder votre base
de données

1. Sauvegarde locale sur I'appareil (sur une carte SD).
2. Sauvegarde sur Google Drive

Tout d'abord quelques connaissandes options destockage etl'usage

3.5.5.1 Active, snapshot, Carte SD et cloud?

La base de données utilisée par Artemis est appelé la base de données active et est juste un fichier si
guelque part dans le dossier d'installation d'Artémis. Cela est généralement cachélisataur. Vous
pouvez faire une copie de la base de données active. Cette copie contiendra tout (totiss,ldses
configurationses flechesles questionsles changements de forme, etc.) jusqu'a l'instant ou vous faites la
copie, qui est pourquoi kst appelé un instantané de la base de données. Vous pouvez faire autant de
clichés que vous le souhaitez. Un instantané peut étre sauvegardé dansaumte SD locale (si elle est
disponible dans votre appareil) ou vers le cloud (Google Drive). Uneueisays avez fait un instantané
(de nouveau, il est juste un fichier), vous pouvez distribuer ce fichier de ddesefacors que vous
souhaitez.
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Si quelque chose de vraiment mauvais arrive a votre appareil, par exemple, Vaigsigtomber
de 10 étages; toute la mémoire interne (mémoire du téléphone) sera probablement debuuit
ne Lraplus accessibles, mais la carte SD externe survit habituellement.

La base de données active est affieren haut des optiongle base de donnéesSi labase de données
active a été sauvegarééu restauré, le nom de l'instantané est affiché ici. Si la base de données active
contient des changements par rapport a son dernier instantané, il est affiché ici.

Si vous essayez de restaurer un instantanguetvotre base de données act contient des

0 changementsifformations non enregistrées). Vous obtiendrez un avertisserhdssureza/ous
gue vous savez ce que vous faites si vous ignorez cet avertissement, parce que vous allez
votre base de donrgs active!

3.5.5.2 Sauvegarde et restauration locale sur carte SD

Le nom par défaut de votre instantané est la date et I'heure. Cela garantit que tous les
clichés sont uniques. Vous pouvez également nommer \&tegpshotvousméme. Si vous
étes un entraineur et avoir plusieurs bases de données sur les athlétes et leur:
sauvegardes, il pourrait étre une bonne idée de faire précéder la date et I'heure avec le
nom des athletes (par exemple VANDENBERQ®]&01-07-103718) Les sapshots
SDCard peuvent étre trouvés dans le dosgseicard/Artemis/Backups/<databases>

3.5.5.3 Sauvegarde et restauration Google Drive

chose @& catastrophique a votre appareil, vous pouvez effectuer des sauvegataestre

Si vous avez Premiust que vous voulez encore plus de sécurité enaasl arrivequelque
L Google Drive. Les sauvegardes peuvent étre restaurées a partir de Googlsdbey@obléme

S'il vous plait soyez prudent lorsque vous avez deux appareils avec lecoépte. Les deux
appareils peuvent sauvegarder et restaurer les mémes instantanés de base de données a |
méme compte Google Drive. Ne pas écraser accidentellement des sauvegardes!

3.5.5.4 Synchronisation de la base de données avec Google Drive (VersiorCoached)

Il existe une fonctionnalité de synchronisation automatique (en mode Entraineur seulement) ou vou
pouvez configurer un partage entre vous et voimetraineur Il vous permet de télécharger réguliérement
votre base de données active vers le clatdvotre entraineur peut télécharger en Artemis et suivre ou
d'analyser vos progres. Suivez ces étapes pour la configudgitasynchronisation debases de données.

Prérequis :
1. Larcher et I'entraineur doivent avoupgradéArtemis a ArtemisCoached

2. Larcher et I'entraineur ont besoin d'avoir un compte Google Drive et I'application Google Drive
installée.
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Suivez ces étapes :

3 x4 & ) (9 11:40

_ﬁ Database

BACKUP NAME

© DEVRIESShireenzoe

GOOGLE DRIVE

L Backup As

Save current database to Google Drive

Restore
Load database from Google Drive

1 Sélectionnez Sauvegarder sotipour créer unsnapshotde la base

de données active sur Google Drive e

Auto-sync is currently disabled.

g_' First save the database using
& ‘Backup As' with a new name,
then link to this file to auto-
sync.
LOCAL SDCARD

% Backup to local SdCard

?

po] @] (m]

=H§d U $ T 7 .l (9 11:40

Upload to Drive

Enter title

mvapldrn@gmail.com

2 Cet écran Google Drive apparait, sélectionnez l'option "My Drive' | n \y brive

dans la listeléroulante

CAMNCEL SAVE

D @]

0
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Il est conseillé que vous ¢ez un nouveau dossier pour vos
sauvegardes Artemis. Dans cet exem@aredwWithCoach.

3 Nommez votre fichier de base de donnégestagée Dans cet
exemple: VANAPELDOORNMarcel

' al dzoS3al NRST X

4 Attendez que la boite de dialogue de réussite apparaisse.

58

B o1 R il (114

Upload to Drive

VANAPELDOORNMarcel

mvapldrn@gmail.com

B sharedWithCoach

CANCEL SAVE

0

3 o= 5 1141

L Success

Successfully saved database to
Google Drive
(VANAPELDOORNMarcel)

OK

—
| —




3 o= 1§ 5 L (W 11:40

@ Database

BACKUP NAME

© DEVRIESShireenzoe

GOOGLE DRIVE

L Backup As

Save current database to Google Drive

L Restore

Load database from Google Drive

5 SélectionneZ Synchroniser avec Google Drive"

Sync with Google Drive
Auto-sync is currently disabled

% First save the database using
& ‘Backup As' with a new name,
then link to this file to auto-
syne.
LOCAL SDCARD

@ Backup to local SdCard

?
o a) m]
o« Rl TN
Load ArtemisLite database
SharedWithCoach ~ ©
Files
B VANAPELDOORNMarcel
Sélectionnez le fichier que vous venez de créer sur Google Drive
(dans I'exemple; VANAPELDOORNMarcel datesker
SharedWithCoach)
CANCEL
s &) m}
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* "’@ ol

L Success

Successfully loaded

7 Attendez que la boite de dialogue de réussite apparaisse. 'VANAPELDOORNMarcel for

Auto-Syncing

( ﬁ Database

BACKUP NAME
&. VANAPELDOORNMarcel

GOOGLE DRIVE

L Backup As

Save current database to Google Drive

La case a cocheedraitétre cochéeet la base de données active &, FRestore
(haut de I'écran) est maintenant nommé VANAPELDOORNMarct Load database from Google Drive
estauto-synchronisé (presque) Sync with Google Drive

Auto-sync is currently on, Each

time the database changes, the

icon on the left appears on the I
Action bar. Click the icon to

auto-sync the database to

Google Drive File
VANAPELDOORNMarcel

(]

LOCAL SDCARD

-

)
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P <@ 7 L (1157
v_@ ArtemisCoach

Setup Record Analyze

A partir de maintenant. Lorsque votre base de données actge
modifiée (nouvelles données) par rapport a la base de données
Google Drive lié une petite icone (a gauche) apparait dansdare
d'action (sur le fond pour les téléphones mobiles ou en haut pour
tablettes). Si vous cliquez sur cette icone, I'applicatiorcByonise la
base de données active avec la base de données Google Drive.

La synchronisation est dans un sens !! D'Artemis vers Google Dr g
Vous ne devez pas le faire tout le temps, il suffit de faire une fois - ' '
jour ou par semaine. Sight-Settings Timer
T a &8
e 0 g

La prochaine étape est de rendre le fichier sur Google Drive disponible pourevdtagneur. Pour ce faire,
suivez ces étapes

3 <@ 7y (W 12:29

= My Drive Q =

== Evelien

Shared with SharedWithCoa
B Lieke . ch

BB windows8

1 Ouvrez l'applicatioiisoogle Drive

M 10688..2_0.jpg M 15013.5_n.jpg
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= SharedWit.,. Q &

Files

Sélectionnez le dossier ou vous avez enregistenbpshotle base B vANAP.Marcel

2 de données. Dans I'exemple SharedWithCoach. Maintenant, cliq
sur la petite info (i) le symbole juste a c6té du nom de fichier d
snapshotde la base de données

D )] O

‘ VANAPELDOOGF I
2 @ A
Add people  Share link Star Move
3 Réglez leHors connexiohsur "Activé’, et cliquez sur «Ajouter des o2 N 5
CO ntaCS” Send file F;-J‘.ﬂ.-]o;ld Rename Remove

Keep on device | ON |
Type Unknown type « 144.0 KB

Location SharedWithCoach
Created 11:41

Modified 11:41 by Marcel van Apeldoorn

D 0 O

'
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$ o= 10 = i (m12:30

Ajoutez lecompte Googlale votreEntraineur/ Formateur / conjoint
/ etc.

Add people

zsonjavanapeldoorn@gmail.coms,

Sélectionnez "Peut afficher". Ceci est important, car par défaut "F
4 modifier" est sélectionné et que vous ne voulez pas que votre ba:

de donnéessoit endommagésiquelqu'unapporte des %;3:;? synced Artemis

modificationspar accident. '

Can view

Ajouter une note et sélectionnez "Ajouter"

3 O3 .l m12:30
& VANAPELDOORNMarcel

Keep on device

Type Unknown type « 144.0 KB
Location SharedWithCoach
Created 11:41

En cas de succes, vous verrez une petite notification et la persor | Medfied 1230byMarcelvan Apeidoor

gue vous avez ajougest ajoutée a la liste des personnes qui ont
acces.

Who has access
Link sharing is OFF
Only specific people can access.

(ﬁ,:i Marcel van Apeldoorn
= mvapldrn@gmail.com

Owner

Sharing settings updated successfully.

(".‘ sonjavanapeldoorn@gmail Can view
com

D 0

]

6 Vouspouvez révoquer l'acces a tout moment

3.5.6 Couleurs

La plupart des couleurs utilisées dans I'application peuvent étre personemlséremigsa leurs valeurs
par défaut.




3.5.7 Infos

Option

Description

Langue

Want to help with translation

Version

Changement
Version de la base de données

Unlock with developer key

Réinitialiser I'aide du premier
démarrage

Montrer l'aide

Réinitialiser les envoies de mai
Réinitialiser le fondl'écran
Réinitialiser les valeurs par
défaut

Langage de l'application

Site Web expliquant ce qu'il faut faire si vous voulez aider a traduire
Artemis dans votre langue

Affiche la version dedpplication.

diquer ouvre la boite delialogue"Quoi de neuf ?"

Affiche tout le journal denise a jour.

Affiche la version de la base de données.

Affiche une boite de dialogue pour débloquer des caractéristiques
spéciales. Ceci est seulement paéverrouiller lapplicationsur les
demandes spéciales. Si vous voulez déblotpgecaractéristiques
Premium ou Coacltevousdevezle faire dans le menu principal de I'Aic

La boite de dialogue affiche une chaine de sécurité (qui est basé sut
compte ®ogle et le Device ID). La réponse a cette chaine de sécurit
doit étre un numéro que voua été envoye pale dévelopur. Entrez ce
numero et votre aplicationaura lesautorisations appropriées

Tous les écrandaide seront montrés a nouveau lors de la premiere
utilisation de la fonctionnalité.

Montrer une explication du filtre.

Les emails réinitialisés vont recevoir les plus récents.

Remettre I'image originale en fond d'écran.

Réinitialiser toutes les options aux valeurs par défaut.

3.5.8 Experimental

Comme son nom l'indique, ce sont des choses expérimeswlpeuvent étre changés achaque version.
S'il vous plaié utiliser avec prudence!

0 Toujours faire une sauvegarde de votre base de données aMBESAYER
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4 Trucs et astuces

La meilleure facon d'apprendre est par exemple. Et puisque Artemis a été essayé et testé par I'équipe c
PaysBas depuis plus de 3 aes Coupe du Mondechampionnats européens et mondiaux ce chapitre
fournira des exemples avec les données réelles degeitiode.

4.1 Ordre de tir

Un exemple d typed'analyse possible avec Artemis. Ceci est un exengeRE_]
de la vie réelle! Deux archers @femme poulieset une femme classiqule |8 Reference target: 80cm@50m
ont tiré lesqualificatiors a la Coupe du Monde de Wroclaw en Pologne
2013.

= il @ 20:07

Tous les tirs ont été enregistrés dans l'ordre de tir. Pour le Classiqug
sont 144 fleches enregistrées sur 4 distances différentes (70m, 60m,
et 30m), tandis que du coté du poulies, les 72 flechet été tirées a 50m.
Les deux archéres ont tiré des volées de 6 fleches.

Dans l'onglet Analyseijdbne Multi-Vue est choisi ou 3 vues (ou filtres) o
été préparées. La premiere vue est nommeé "1,2" et est un filtre "Ordre
tir' qui sélectionne tousds coups de 1 a (y compris) 2. Donc, cette \
montrera toutes les premieres et deuxieme tirs de chaque volée.
deuxieme vue est nommeée B, et filtres les tirs de 3 (y compris) a 4
Ainsi, chaque 3eme et 4eme fleches de chaque volée sera afficlséugan
"3,4". Le 3eme filtre fait de méme pour les 2 derniéres fleches de cha
volée.

Pour lepoulies nous sélectionnons comme cible de référenmeblason
de 80cm a 50m, car cela a été la cible réelle utilisée pour tous l&ss72

L'image sur ladroite est le résultat. Notez gah haut a droite en bas a gauchet en haut a gauche
représentent les filtres et la vue en bas a droite montre toutes les fleches dapiasonunique.

> il & 20:11

Maintenant, pour ldemme classique, nous avons fait la méme choseall
cependant une différencdps dassique tirent leur sériesde qualification
sur 4 distances différentes avec deobasonsdifférents. Nous avons dong
besoin de choisir une cible de référence et la distance. Le Mudtide
droite montre tous les coupsus une cible de référence unique (dans ¢
cas, un ensemble de 122cm a 70m).

Encore une foisglblason en haut gauche montre tous lesrs deslére‘et
2°™ flechesde chaque voléeEn haut &droite montre tous legirs des3*™
et 4™ flechesde chaquevolée et en bas &gauche tous lesirs des5”™ et
6°"*flechesde chaque volée. La vue en bas a droite montre tousinesur
un seulblason

Le Multrvue montre clairement une tendance; I'archer commence chag
volée, en moyenne, dans le centre dadbn, mais glisse lentement vers
bas a gauche au cours de la volée de 6 fleches. Ceci est cohérent tg
long des 4 distances qui ont été prises. Comment et pourquoi cel
produit et comment le résoudre est laissé a 'archer et I'entraineur, cd n

[ o5 )



pas quelgue chose que cette application est en mesure de résoudre, mais il montre la force d'un outil t
qu'Artemis.

Notez que toutes les flechgmur le classique multivue sont dessings avec le méme diametre. La raison en
est que le diametre des fbhes & 30m sur un blason de 80cm est |égéerement exagérée sur la cible d
référencea 70msur un blason dé&22cm etn'ont pas non plus exactement la méme position.

4.2 Dare-2-Dream

Présentation de la fonctionnalité appelée D&®ream. Cette fonctiorutilise une série detirs, par
exemple le match que vous vende faire pour calculer le score maximum théorique qui aurait pu étre
atteint, sile groupenent avait été mieux place.

Prenez par exemple selonnées(réelleg d'un arche poulies qui a tiré une belleérie (682 a 50m) en
compétition. Tout allait bien, il n'y avait donc pas nédésse modifier le réglage du viseunraiment?

1. Onglet saisie 2. Onglet Groupe
(@ Generic compound (m Generic compound
INPUT SCORECARD GROUP SCORECARD GROUP ARROWS
1210 9 682

<
N
0




3. Appuyer sur le nuage "Dat&Dream" 4. Artemis va calculer et vous informer sur
score maximal théorique qui aurait éf
possible avec exactement cis.

Computing...

Please wait... 684 Q Dare2Dream

By moving the group, the
maximum (theoretic) score for

these shots on this target can
be increased from 682 to 686

OK

Pas vraiment une grande différence. Le graupat aurait marqué justeun peu mieux(+4 points) sid
viseur avaitété réglé correcterant. En compétition internationale, généralement un point supplémentaire
signifie uneplace de miewen la qualification!

Certains diront que dan'ajouterariena vostirs:  lj dzd Af S&ad 2dzadS dzy @dzdz L.
2dzA X At Sux imaisijy suiRelidsaddandec le faitgu'il n'ajoutera riena vastirs. Il vous montre
votre capacité descorecomme archer (la capacité de tirer des tirs précis). Mais dans le méme temps, il vz
vous montrerqu'il est important de bien régler votraseur. Ily aune erreur trés commune, en particulier
avecles vseursmodernes qui ontdes ajustementstres fing a sousestimer le gain que vousaurez a
changerle réglage de votre viseui vous avez souvent une différence significativeee les poins entre
votre score réel et le score de 'Dare2Dream, alors vous pourriez avoir besoin pour passer gsédooes
d'entrainementsur la fagon d'ajuster votreseur. Et sivoircommentutiliser votre useurest beaucoup plus
facilequed'apprendreatirer encoreplus précismentque vouse lefaites déja.

@ Apprenez a utiliser votre viseur.
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Voici un autre exemple de la vie réelle d'un archer en arc classique qui a marqué 300 points a 70m

(d Setup] (d Setup1

SCORECARD GROUP SCORECARD GROUP ARROWS

Q Dare2Dream

By moving the group, the
maximum (theoretic) score for
these shots on this target can
be increased from 300 to 311

0K

4.3 Les changements

Avec ArtemisPremiunil est possible de comparer les performancas tir a I'arc avant et aprés un
changement arbitraire. Ce changemariest peut étre pas important mais il ne coutgen de I'écrire de
sorte qu'il puisse étre utilisé ultérieurement pour comparer les perforn@s dans une comparaison
avant/aprés. Ce pourrait étre un changement technique dansmkmniere de tirer un changement
d'habitude, différents vétements/chaussures, une préparation différentee nutrition différente etc. Un
changement prend effet a une date. Plus tard, un filtre peut étre créé pour sélectideseirs avant et
apres ce changement gbir si elle a amélioré la performance des archers.

Dansl'exemple cidessous, ou un changement de doigt d'acce¢surtout le troisieme doigt a été saisi un
peu plus loin) est introduit & un moment donné dans le temps.
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1. Aller sur I'onglet "Archer” 2. Sélectionner "Changement" et ajouter
$ 013 5l @ 1019 changement

ﬁ ArtemisSU EOLas = .l 20116

Form Change
Archer Setup ((_‘ Edit g

Date of (Form)Change
Jul 19,2013

. Third finger hooking

— Pay attention to the third finger, let it hook
V slightly deeper and don't slide of

Form-Change ISA

Cass

= ?

3. Dans l'onhet "Analyse", créer un nouve 4. Voyez le résultat du changement
filtre pour avant etapres le changement.

= .l $A 20016

B MultiView Filter
™m0 e

A Wter fingers

Form-Change

Only select data before or after specified form-
change.

After 4 Thirdﬁngerhooking‘

Setup
Arrow(s)
Date
Match
Distance
WEEGE
Shot-Order

Q B =] ?

Dans l'onglet"Archet (1), un nouveau Changent est créé (2). Notez tout ce qucomporte le
changementd'important. Maintenant commencavotre entrainement... Aprés une semaine (ou plus) et
quelques 500 fleches deux filtres peuvent étre créés; un filtre sélectionnant toudirkesavant le
changement et un filtre sélectionnant tous léss apres le changement (3), analyst de regarde les
résultats (4)
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Cela ressemble a une fonction gil®, maiselle est en fait tres utile. Il @ beaucoup de choses q
vous aideront & devenir umeilleurarcher ou pour obtenir un score plus élevé. Quelque chosq

@ dans lanutrition, des vétements, des chaussures, I'état mental et la préparation. Toutes ces
choses'ont rien a voir avec la configuration de votre arc (bien que vous puissi€rire dans 3
configuration, il est tout au sujet de I'archer laiéme! Qu'esice que vousvezchang envous,
et cela fonctionnatil ??7?

4.4 Configuration des fleches

Avant le début de la saison extérieure 2014, Ghampion du Monde Mike Schloesser utilisé
ArtemisPremium pouchoisirentre deuxconfigurations defleches différentes. Dans un seutarquois un
sousensemble a été préparé dans un sens et l'autre sous
ensemble a été préparé d'une maniere alternativBuis
plusieurs centaines ddirs avec les fleches des deux sous
ensembles, prisesuahasard, mais tracées par l'identification
desfléches.

A michemin de la séance d'entrainement les résultats
montraient déja un gagnant. Le seassemble d blason
supérieur a montré un groupeent nettement plus petit que le
sousensembledu blason dibas

Le toix de I'équipementa été fait sur la base de ce que
ArtemisPremium avait calculé.

Certains prétendent que vous pouvez faire avec une machine de
tirs. Je ne suis pas d'accord! Une machinetidedéache des
fleches parfaites, et méme si Mikectoesser la plupart du
temps agit comme une machine dies, il ne l'est pas. Lesrs
"Pas si bont occasionnels sont ceux que vous souhaitez
recentrer. Une machine dérs est parfaite pour correspondre a un ensemble de fléimeais pas trés utile
pour accorder urjeux de flechesu style particulier d'un @her.

Cidessousune stratégie poura configuratiorde vos fleches est décrite.

Supposonsgju'un archer veut tester différenteglumes (ou différentamaniere de coller les
plumeg ou unjeux defleches.
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1 Allez dans "Configuratior€ "Carquois" et créez un nouveau

carquois.

2 Remplissete avec le nombre de fleches a tester.

—

71

3 =73 95 ) @ 0712

EJ Quiver
Edit

Name 2015 vanes test

Manufacturer Easton

Type X10

Spine 450

Shaftlength ~ 30.75 inch e
Pointweight 120 grain 4
Diameter 4.5 mm 4
Notes

Test set, to test difference between vane type
A (orange nock) and vane type B (blue nock)

G

/7| Arrow

ey 1

P74
/4 4 Usedin 0 shots

Jan 16, 2015

/4
//i 5 Used in 0 shots

Jan 16, 2015

4
%: 6 Usedin 0 shots

Jan 16, 2015

/4
/{ 7 Usedin 0 shots 1

Jan 16,2015

P74
%ﬁ 8 Usedin 0 shots [ |

Jan 16, 2015

Y74

/4 Q Used in 0 shots |

Jan 16, 2015

+ ?

'



Créez un départ et tirez avec le jeux de fleches

Dans cet exemple, un départ de 12 volées de 8 fleches va étre
tire.

Important : Avant de marquer, choisissez une couleu
0 d'encoches (orange par exemple) et réglez le viseur
pour ce type de fleches.
Faites cela chaque fois avnt de commencer a
0 tirer.Prenez toujours le fleche avec la méme couleur
d'encoche pourégler le viseur. Une foisq le tir
commencé, ne touchez plus au viseur.

Assurezvous que l'identification des fleches est bien activée.
OptionC Entrer un déparC Confirmer la fleche

Tirez les fleche dans n'importe quel ordre oranges et bleues
mélangées.

72

(d Match

3 <@ §5 il @ 07:14

Jan 16, 2015 70m

Tuning for vanes 2

}EI

I

+ & Y &

a8

Q

»

]

([ 2015 blue prodigy XT [GPS 14m]

TIMER INPUT SCORECARD

Heerhugowaard 0
Infinity

2015 blue prodigy XT L q

GRC
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Shot Details

Identify arrow

L'identificationdes fleches peut étre fait sur la couleursde
encochesseulement. Pas besoin de regarder mesnércs de
fleches exacts, juste tracer les couleurs.

N RINE

3 =13 95 @ 07:20

Tuning for vanes 12x8 93.6

2015 blue prodigy XT I 1

v/
. Jan 16, 2015
@ | Heerhugowaard 70m 71 5

Lorsque ledépartest fini. Une derniére chose a faire. Sélectiont
le départet ajouter unlabelpersonnaliséplus tard, ikera plus
facile a trouvempour lefiltrage desfleches.

Long appui sur le dépa@ Label

PAREE R B A
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7

38

Dans cet exemple, l@épartest étiqueté avec «TuninganeA o
B".

Plus de dépad sonteffectués, plusd'informations sontrecueillies
et plus préciserale résultat.

Assurezvous que chaqueépartest étiqueté avec la méme
étiquette ettiré de la méme fagon.

Tirer a des distances différentes stir des blasons
différentsne posepas de probléme. Artemis va prendi
tout cela en compte.

74

3 o= 73 95y 07:20

u Select tags for match

[ Tuning vane A or B

Jr 2
po} O a

a Match
Jan 16, 2015
| Heerhugowaard o 7 1 5
Tuning for vanes 12x8 93.6
2015 blue prodigy XT ¥ i 1
Jan 16, 2015 70m 323
.Tuning vanes again.. 6x6 ‘ 97.1
2015 blue prodigy XT ¥ o\

U
D
0
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Maintenant pour l'analyse, aller dans "Analy$2""Multi-vue"
Sélectionnez le premier filtre, activez le et nommez le.
Danscet exemple le premier filtre est appelé "Orange (vane A)

{St80GA2yyST G2dza tS8& GANI I ¢

X | K2Aaraa81 S o2y 2SdzE RS
10 Dans cet exemple "2015 vanes test"

X 804 aSt80iGAaz2yyS8i I O2dzd Sdzd

3 ofx T 95y o 07:21

<} Multiview Filter
% &% 0O 0O 0IC
@ Orange (vane A) .

@ Question
¥ Tags

Select only shots from a match with this tag (only one tag
can be selected)

Tag Tuning vane A or B d

@ Form-Change
@ Bow-Setup
+«f Quiver

Select only shots with arrows from a specific quiver or
(when checked) selects only shots with a specific arrow
or nock color. And/or check to exclude bare shaft shots or
select bare shaft shots only.

Quiver 2015 vanes test "
QA B B = ?

o} O m)

< Multiview Filter

® % 0 0 0IC

™3 Orange (vane A) .

@ Bow-Setup

« Quiver

Select only shots with arrows from a specific quiver or
(when checked) selects only shots with a specific arrow
or nock color. And/or check to exclude bare shaft shots or
select bare shaft shots only.

Quiver 2015 vanes test 4

[] Arrow(s) = A

[# Nock color Light orange




11

12

Créez un second fitre pour les encoches bleues.

Sélectionnez tous les tirs avec le label "Tuning vane A or B" et
jeux de fleche "2015 vanes test" et le encoches bleues

Enfin, les comparer sur ulasonde 122cma 70m et choisissez
votre choix de plimes. Dans cet exemples $econd type de
plumes (plumes B) avait un peu plude décahgeet donc créé un
peu plus de trinée, voila pourquoi ses groupemersisnt faibles,
mais bien mieux qukes plumesA.

Alors, choisissez laeilleurgroupanent (plus petit). Les
groupaments ne doivent pas nécessairement étre au centre pa
gue ke viseura étérégké pour un seutype de flecheget cela peut
ne pas étrde type de flechevec le groupmentle plus serré)

$ ofx 13 45y o 0812

<M Multiview Filter
% ® O 0 OIC

% Blue (vane B)

@ Question
 Tags

Select only shots from a match with this tag (only one tag
can be selected)

Tag Tuning vane A or B d

@ Form-Change
@ Bow-Setup

Select only shots with arrows from a specific quiver or
(when checked) selects only shots with a specific arrow
or nock color. And/or check to exclude bare shaft shots or
select bare shaft shots only.

Quiver 2015 vanes test

a B OB = 2




5 Détails techniques

Ce chapitre décrit les détails techniques et les fondements mathématiques de I'application. Il décri
comment les conseils deglages du viseuionctionne vraimenta quoi la base de données ressemble et
pourquoi une distribution normale est insuffisante et un nouveau type de distribution est utilisée. Tout

plutdt technique et pas toujours facile & comprendre. Ce chapitre est pour ceux qui veulent savoi
«comment les chose®nctionnent?"

5.1 Réglages du viseur

Une étude récente montre que les meilleurs archers lors des tournois internationaux petelepoints a
cause du mauvais réglage de leur viseQeci suggere qukes débutants et les archers mtermédiaires
perdent aussides points et peutétre méme plus. Voila pourquoi ArtemisPremium a une fonction de
conseil pour les réglages du viseur

Calculer leséglagesabsoludu viseurfondée sur rien d'autre que les parameétres de la combinaison arc /
fleche est difficile pour un archgroulieset impossible pour un archer
classique Cependant, il est possible de déterminer les ajustements
relatifs au viseur sur la base depositions connues des fleches sar |
blason

Ceci peut étre illusé par I'exemple
simple suivant :

Supposons quil 'y a un bewu
groupement de fleches presque
parfaitement tiré (visant au centrdg
9 a gauche Supposons que les fleche
ont ététirées a 50m sur un blason de 80cm. Le cenlinegroupanent de
fleches se trouve exactement a la méme hauteur que le cenirblason
et & gauche autour de 9,5. Comme le montrédare 1.

Figurel

De combien allexous ajuster votre viseur ?

L'image de visée de ces fleches parfaitement tiré aurait ressehalfigure
2. L'axe de visée du point mort, et nous pouvons voir juste le groupe !
fleches vers la gauche darenineaudu neuf.

Il est clair que le réglage du viseur est erroné, les fléeches bien tirées |
pasal G SNNRA ft 2G 2y QAaAlAGd® [/ SLISY
comme le montre la figur8, il serait parfait; les flecheseraientarrivées Figure2
effectivementla ou il visait, malheureusement, le but était non pas au centre, mais a 9 healaas
I'anneaudu 9.

~h
N>
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Figure3 Figure 4

Donc la question est, combien est la valeur d, tel que représenté dans la fighir€ette valeur estel
RSLI I OSYSyid ysSOSaalANB RS fUdzAffSizy

B

S

Ky

. | !5

|

Figure 5

La fgure5 donne la réponse. Toutes choses étant égale rapport D (D = écartaupement sur ke blason

L [ 6] ' 5AaGlyOS RUFNDKSNBE d2Af tuvisdumdddssnite SaE (B3 (

distance de 8zA t f S Gf2U/kkctier).R S
Essayons quelques valeurs typiques

e =distance oeib I dZA f £ &dnP=y0.85m

—
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L =50m

D = 60mm§n groupanent dont le centre est au milieu dé&ahneaudu 9sur un blason de 80 cm, se trouve
a environ 60 mm du centje

0 2.0 0%, amw  psiqa
0 L TO pat
Si cela a étédiré par un archer arc classique en utilisant iseur Shibuya Ultima RC, le réglade latéral
1/32 pouce par révolution qui est d'environ 0,8 mm par tour. Donc, pour obtenir ce gnoeipisau centre,
nous devondaire plus d'un tour complet de la visudatéral Avecce viseurayant 20 clicpartour complet,
vous auriez besoin de 26 clics !!

Juste pour le plaisir, nous allons calculer combien un clic va déplacer notre groupe a 70m. Avec le Shib
Ultima, 1 clic déjace le 0.04mm dé&atéral.

Chaque clitatéraldéplacera le centre de votre groupenta 70m a peine plus de 3 mm !!

5.2 Le conseillé de fleches

Leconseillé ddleches essaie de trouvean comportement de fleche incompatibles. Le défi est de trouver le
plus rapidement possible, mais l'archer est encore humain et non une machirnie, dke sorte que la
plupart des erreurs (écarts) sont introduits par l'archer, et seulement quelqnepeutétre di au fait que

la fleche est cassé ou de toute autre maniére incompatible.

Des simulations ont été effectuées avéadorithmede conseils de flech@our travailler avec différents
archerde niveau différentPlus & niveau est élevé, plysetit estle niveaud'incohérence vous souhaitez
identifier.

Les dewgraphiquesci-dessous montrent une telle simulation. Sur la gauche sonttidegéalisés par un
archer avean niveau de compétencde 90 (env. 9 ¥2 moyenrgeel8m). Ledirs sur la gauche sordffectués
avec des flechesans problemelLestirs dans le graphique de droite sont simulés avec une fleche en étant
normale (bleu) et tout a coup (au tin°31) la fleche va avoir un problem@ans ce cak groupement se
décalevers la droite)

o i AN - J
Le grapigue suivant montrdes rouagesde la fonction de conseiller en fléche. Il détecte la variatd®
direction de la position moyenne de la fleche par rapport a la position des autres fleches. Vous vol
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attendez ace quela variance soit élex&(une flechedont le groupement esttoujours du mémecoté a une
faible variance directionnelle). Donc, si l'inverse se développe, la fleche se conapom®alement Le
deuxieéme (et troisieme) parametre est |'écart relatif de la position de la fleche par rapporaégge du
groupament des autres fleches. Dans le langage humain; Si le gnoeipiede la fleche est en dehors du
groupament des autres flecheslle a un probleme Le quatrieme (et cinquieme) parametre est la taille du
groupement relatif par rapport a laaille du groupenent desautres de fleches. Encore une fois dans le
langage humain; si le groupent de la fleche devient plus grand que le groupe dedsudes autres fleches,
ellea un probléme

e

1 3 5 7 9 11 13 15 17 19 21 23 25 27 29 31 33 35 37 39 41 43 45 47

s ir\/ar s Re|DeyX s Re|DevY

= == Re|GrpX = = RelGrpY s A ARNM
AN J

Comme le montre le graphique, cette alerte est déclérecltau tir 33 (seulement deutrs de la fleche
incompatibles étaient nécessaires pdidentifier!).

Ce systéme d'alerte précoce signifie aussi que, parfois, (regardez dans le graphedauto2B) de fausses
alertespeuvent étredéclenchées.

5.3 La basede données

Toutes les données sont conservées dans une base de données SQLite sur le dispuséitifeluCela
signifie que, a tout moment, vous pouvez examiner et analyser tout ce que vous Aatréneconnexion
Internet n'est néessaire et vous ne devez pas télécharger vos donsdestre PQoour lesanalyser. Vous
devez savoir quelque chose sur la facon dont la base de données est congcue pour obtenir le maximum
I'application. Les données sont stockées dans ce qu'on appelle des tables ou chaque ligne est une ent
dans le tableau. Les colonnes tdibleau sont les différents attributs que vous souhaitez stocker pour une
seule entrée. Par exemple, la tat3dotsse compose de lignes, ou chaque ligne désigne untise@haque

tir se compose de

Une position

Une référence de l8eche utilisée
Uneréférence dudépart

Une référence de laérieou volée

D'autres informations (notation, valeur, etc.)

E
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La table &rie (ouvolée), contient le numéro de série et une référenaa départ, dans lequel é¢ a été
tirée. La table dedépart contient beaucoup diformations sur ledépart(ou il a eu lieu, quand, quekenre
de match est était, etg.

sight e\ bowsetup e\ match ( shot

‘name *name ‘date n

‘elevation_rate ‘date *location X

*elevation _clicks *fdweight ‘type 'y

‘windage_rate *braceheight *face serie ‘notation

‘windage clicks *nockingpoint *distance ‘n *value
‘tiller ‘maxshotsinserie ‘face ‘isa
*sightextension ‘maxseries -distance ‘match_id

bow *drawlength *finished *finished *serie_id

‘name :string _‘bmsetup_id M s 2t el idl 1 arrow id

“type L_.e)-(t rainfo ~{'arrowset id

*handle "sight_id

“Limbs bow id

arrowset e

*name
-date arrow e‘
*manufacturer *ident

“type ‘bare

*spine ‘weight

*shaftlength arrgwset id

"pointweight

‘diameter

Ces table sont nécessaires pour enregistrer les positions de direction et les scores, mais pour l'analys
nous avons besoin de plus d'informations. Chaque ladmta tableArrow contient des informations sur une
fleche unique spécifique et une référencearquoisauquelelle appartient. latable ArrowSet contient les
informations génériques sur un ensemble particulier de fleches (par exerlpge,sont todes du méme
fabricant, le typeJongueuretc.). Ensuite, nous avons la table Bow qui contient cegta(fixe) des données

sur votre arc; fabricant de poignée et fabricant 8eanches, b puissance etc. Toutes les données
concernant votre arc qui ne peuvepas étre modifiés. Ensuite, il & la table Sight qui contient votréseur

(ou tous les différentyviseursque vous avez). Chaque ligne de cette table contient des données sur les
réglages du viseudonnerle nombre de tours dérive ou I'élévation résulddns le mouvement 1mm de la
broche, etc.

L'ure des tables les plus importargs est la table BowSetup qui esttable principa¢ pour les parameétres
de réglage et qui a égalementn lien avecla table Bow etSight Chaque ligne de la table BowSetup
représente une configuration différente. Ici vous référencez un amnetiseurspécifique et vous pouvez
stocker (et donc changer) différentaibd, puissance a l'allongdiller et le point d'encochageetc.

Latable Match (comme déja mentionné) est I'endroit ou vous liezdépartavec um configuration d'arcet
un carquois

5.4 Reéférentiels de coordonnées

La plupart des outils de tir a l'arc stockent les positions dans un systémeoddéoooéesrelativesa la
surface di blason Cette position est généralement exprimée en coordonnées polaires (par exemple, ur
septa 3 heures) ou en coordonnées cartésiennes (10cm a droite du centre et 8-d@saus du centre).

Les unités peuvent differeAu lieu de cm de on peut utiliser des pixels (sur I'image derface du blason

mm ala place de cmles anneaux (10, 9, 8, etc.) ou degrés au lignddatatiors horaires Cependant, tous

ces systemes de coordonnées de référence ne parviennent pienéfier ce que ce sont tous par rapport a

la surface d blasonet par rapport a la distancee tir. Chaque archer qui déjatiré a des distances
différentes sait que certaines distances sont «plus difficile» dijaetres(le meilleur score personn@30m

sur un blason de 80 cm est toujours meilleutecpOm sur un blason de 80 cm).
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5.4.1 Pourquoi ?

@® ——=- La réponse est simpleed performancesintrinséque de l'archeisont les mémes sur
toutes les distances. La capacité de I'archer dicte la précision avecléagoelfleche est
tirée. Une fleche est libéeéavec une erreur
initiale et cette erreur est amplifiée par i {‘
distance parcourue. Une fléche tirée & 18
qui atterrit sur lecordon du 9 a déviée d&0
mm (peu importe haut / bas, gauche o
droite) du centredu blasonen 18m. @& déviation est donc
autour de 40nm/18m = 2,22 mm/m. Si cette fleclesttirée a
50m a un blason de 80 cm, il mapas atterrir sur lecordondu
9, elle va atterrir (prenant en comptel'effet paraboliques, la
trainée aérodynamique ets effets du vent2.22mm* 50m =
112mm = 11.1cm du centr@ quelques mm d cordondu 7).

Une étude récente a montré que l'erreur humaine démsir a
l'arc est constitué d'erreurs qui augmentent de maniere
linéaire avec la distance &serreursquadruplentavecla distance.

Artemis adopte une approche différente de celle de la plupart des applications que vous pouvez utilise
pour marquer vos fleches. Il stocke la position de la fleche dans un systéeme de coordonnées cartésiennes
référence droitier dans ce qu'on appelle desu déviations. Un dev est exprimée en mm / m (millimetres
par metre). Ou x représente la déviation horizontale du cedtrédlasoret la déviation verticale du centre.

Alors, pourquoi voudriezous pour stocker les fleches dans ce systeme de référenamrdre-intuitif
complexe de coorohnées?

Encore une fois, la réponse est assez simipdeir a I'arc estfait de statistiques, et afin d'effectuer des
analyses statistiques, vous devez étre en mesure de comparer toutes les données disponibles. Si v
stockez vos fleches dans tasonet a une distancedépendant d'un systéme de coordonnéesus ne
pouvez comparedes données lors dtrs ala méme distance sur la ménidason Mais lorsdu tir d'un 4
distances ou lorsque vougez uncampagnesur toutes les différentes distances et blasons, vous ne pouvez
comparer vos données si dlsont stockées dans un systeme de référence distantdlasonavec un
systéme de coordonnées différent

5.4.2 Comment cela fonctionne -t-il ?

Premiérement, nousavons besoin dune certaine terminologie, parce Artemis adopte une approche trés
différente de la plupart des autres logiciel d'analgedir a l'arc.

Si nous pensons a une fleche sur un arc, prét a tirer, comme un seul point infiniment petit (a la place
I'objet qu'il est en fait) qui commence & un certain point et se déplace le long de chemin vers sa positio
finale sur la surfaceudblason Il ya trois lignes différentes (drait) nous pouvonslessiner

Ligne d'objectif: qui est la ligne de la position initiale aantre du blason notre objectif
Ligne de but qui est la ligne de la position initiale a la position ou la fleche parfaée éivecun arc parfait

dans de parfaites conditions (pas de vent) avec une technique parfaite et le but peafai, plante Sié
viseurest réglé correctement, alors ce sera la méme ligne et la ligpigedtif.
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Ligne de vol qui est la ligne de la position initiale a la position ou une fleche imparfaite tiré a partir d'un arc
imparfait dans des conditions imparfaites avene technique imparfaite (et \ée donc imparfaite)va se
planter. Ceci est (malheureusement) ce que nous faisons archetis aler .

Ainsi, lorsque le point ou vos fleches sontplantéesne coincide pas avec le centra dlasonce ne peut
étre que pour deux raisons

1. Vous avezité avec objectif parfait et équipement parfait dans de parfaites conditions et avec la
forme parfaite, mais omis de régler correctemeatviseur, de sorte que la fleche a atterri alle
devait atterriren fonctionvotre viseur.

2. Vous avez échoué a tirer parfaitement avec équipement parfait dans des conditions parfaites.

Il n'y a pas moyen de savoir (pour une seule fleche au moindarss le second case Viseur est réglé
correctement ou pas! Et malheureusemetdnt que nous seons des étres humainsous serons toujours
dansle second capourtirer nos fleches.

Artemis suppose que chaque archer tire ses fleches éparpillés adtonrcertain point. La plupart des
fleches vont atterrir pres de ce point et des flesheont atterrir plus loin de lui. La distribution dans lequel
cela se produit est supposé étre un distribution normale. Dans l'analyse statistique, une distributiol
normale est une distribution symétrique trés comnaurne distribution normale est définjgar sa forme,

sa moyenne et sa valeur de I'écart type.

5.4.2.1 La distribution normale

Une distribution normale est symétrique autour du point moyen suslason(qui coincide avec le centre

du blasonsi ke viseurest réglé correctemit). Tous les archers de tous nivegahampiors olympiquesou
débutantg avec leurwiseurscorrectementrégléstireront, sur le nombre des diz parfaits! Leur distribution
normale ne differe que par l'écatype. L'écartype (oté = 0 S &G dzy ndigu¥ gpbids leslj dz/
distributions normales)quel pourcentage € fleches tirées se situera a une certaine distance de la

moyenne. Pour les distriltions normales, 68% se situe dans la gamime £ b St yz &l
gamme-H = Lt bH O

Par exemple, avee hiseurcorrectement réglé sur le centre, un archer avec un écart type dnneau(sur
unblasonden n OY t My YO0 &AIAYAFAS 1jdzS Ul NOKSNJ @I (GANBI
ayant un écart type de 2 anneaux (surhlasonden n OY £ My YO0 @I GANBNI cy: R
LJX dz&a S& dy:> 6H 0 RSa Ff80KSa& RIya dzy c¢ 2dz &dzLJSN
complétement la cible, mais a différentes probabilités. Pour ceux qui aiment savoir, leepancher tirera

XXX et le second va tirer XXX.

Donc, comme expliqué, la différence entre un archer médiocre et un bon archer est softygead savoir
sondegré de précisioau tira sa moyenne point de visée. En tir a I'arc ceci est connu comraifldéadie vos
groupements.

Cependant,dans cette théorie; un archemn'est pas symétriqugour faire ses erreurs, alors pourquoi la
distribution doit étre symeétrique? Artemis suppose d'abord que I'erreur horizontale est découplé de I'erreur
verticale et que par conséquent les valeurs de la distribution normale horizontalevgetétre différentes

de la valeur de la distribution normale verticale. Une deuxiéme hypothése est que les archers ne sont p
symeétriquespour faire des erreurs et que les deux dibtrtions (horizontales et verticales) doivent étre
divisé en gauche / droite et haut / bas).
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5.4.2.1.1 Définition mathématique de la distribution normale

Pour ceux qui n'‘aimepas les mathématiques, passez a la section suivante et comy
uniguement sur les résultat et les conseils d'Artémis, ils sont corrects et tres probablemest
plus précise que vous trouverez dans n'importe gleehpplication d'analyse sur le tir a l'ar&i
vous aimez les mathématiques, continuez a lire cette section.

Pour tout ensemble da valeurs z d valeurmoyenne zavg de cet ensemble peut étre calculé comme

B g0
g

L'écarttype de cet ensemble peut étre calculée avec

Pour un ensemble donné dés, le calcul de la moyenne est simple. Si la flecke planteau point Pi
définis parlescoordonnées cartésiennes xi et yi, le point moyen de succés Pavieageordonnées xavg
et yavg pour un ensemble digs i est calculé comme

. Bow . ., Bw
w — Q0 W —_—
3] 3]

Et parce que nous avons supposé les erreurs horizontales et verticales comme étant dégdeplécarts
types peuvent étre calculés (décougl€omme;

” r 'Q c‘) ”

Cec est pour le cas symétrique, maintenant le cas asymétrigquesyyporte Artemis, la formule pour les
moyennes tient toujours, mais pour les écatypes deviennent

N - V' mQoQ - lw mQo 0 0

" - b w mQQ — 0 mQo 0 0

lls ont l'air assez complexe, mais ils disent essentiellement que I'écart type dans la direction x vers la dra
est I'écart type de dee partie de la population déirs qui devientvers la droite, tandis que I'écart dans la
direction x a gauche est la norme déviation de la partie de la populatisrtitdequi sont égaré vers la
gauche. Et la méme chose pour la direction y.
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5.4.3 Diameétre de fleche relatif

Y

{45 i o= 13:24

<l 122em@70m (nul)

iall shots 1440 rou
86.8

La figureci-contre montre une situation assez étrange. Il montre tous les
tirs qui ont étéfaits avec un seuiensemblede fleches. Ainsi, toutes les
fleches dans limage a gauche ont le méme diametre elées sont
représent@&es avec des diametres difféerentd Cela est trés difficile a
expliquer. Supposons que vous avez tiré un certain nombre de fléches
90m et certairs a 30m sur desblasonsdifférents, etc. Lorsque vous
voulez comparer tous leirs, Atemis doit les montrer sur le méme
blasonala méme distance. Il est incorrect de supposetuge fleche qui

a atterri dande 8 sur un blason del22cm a 90m a étéree avec la méme
précisionqu'une fleche qui a atterri dan® B sur un blason d&0cm a
30m. Ainsi, afin de comparer correctement coups, Artemis calcule la
position relative de chaque flechiedépendanment de la distance et wl
blason Toutes les fleches sont caléassur une chose appelée une unité
blason Cependant, sur ctgt unité-blason untir de fleche a 90m (avec un
diametre de fleche réelle de 5,5 mm) aura un diametre relativement
différent de la méme fleche qui a étéde a 30m sur un blason de 80 cm.
Les deutirs avec la méme fleche sont représentés sur I'wtitésonavec
des positions relatives correctes et avec des diametres felatirrects
(mais différents).
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6 Démarrage rapide

Une fois installé, vous voulez tester votre nouvelle application dés que possible. Si vodaitauer
nouvelle installation, la premiere fois que vous démarrez l'applicatidmous est présenté un écran "A
propos” et un "Quoi de neuf". Lors du premier démarrage, deux configurations génériques sont ajoutés a
base de données

1. Une configuration géérique classique
2. Une configuration générique poulies

Aussi deux ensemblete fleches avec chacun 12 fleches seront ajoutés a la base de données

1. Un jeu de fléeches de petit diameétre
2. Un jeu de fleches de gros diamétre

Pour démarrer rapidement avdapplication, suivez les étapes dans la colonne de gauche de la table. Pou
utiliser l'application rapidement et obtenir des informations précieuses sur les paramétregdkiage du
viseur, suivez les étapes dans la colonne de droite de la table

Démarrage rapide

Démarrage rapide (sans conseil de viseur) Démarrage rapide avec correction du viseur
1. Allez dans l'onglet "Configuration” 1. Allez dans l'onglet "Configuration™
2. Sélectionnez "Configuration d'a l—= 2. Sélectionnez "Configuration d'al—=

3. Sélectionnez la configuration que vous a\ 3. Sélectionnez la configuration que vous a\
l'intention d'utiliser. I'intention d'utiliser.

4. Cliquez sur » pour définir cette 4. Cliquez sur » pour définir cette

configuration comme configuration pe configuration comme configuration pe
défaut (la punaise devient bleue). deéfaut (la punaise devient bleue).
5. Revenez en arriere et sélectionn 5. Cliquez pour modifier la configuration d'arc
6. ¢ N2 dz@ST S OKIFdAd K
"Carquois' w mesurez la et entrez la valeur
6. Sélectionnez le jeu de fleches que vc 7. Cliquez sur "Enregistrer"
souhaitez utiliser 8. Revenez en aekre et sélectionne:
7. Cliquez su’\ pour définir ce jeu de fleche . : ,
Carquois

comme caquois par défaut . . . .
& p 9. Sélectionnez le jeu de fleches que vc
Revenez en arriere . .
N , souhaitez utiliser

9. Vous étes maintenant prét a créer vot
premier départ 10.Cliquez su » pour définir ce jeu de fleche
comme carquois par défaut
11.Revenez en arriere
12.Vous étes maintenant prét a créer vot
premier départ

.
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Supposongjue vous souhaitez créer un départ de 30 fleches a 18m. Suivez les étapes suivantes

1. Allez sur l'onglet "Enregistrer” 1. Allez sur l'onglet "Enregistrer”
A i " A A i " A

Sélectionnez "Départ! . 2. Sélectionnez "Départ! .

Cliquer sur le bouton+ pour créer un Cliquer sur le bouton+ pour créer un

nouveau départ nouveau départ

4. Notez que les premiers élémen 4. Notez que les premiers élémen
"Configuration d'arc" etCarquois" sont pré "Configuration d'arc" et "Carquois" sont pri
remplis avec les éléments par défaut remplis avec les éléments par défaut
5. Le format de départ par défaut est de 5. Dans "Format":
fleches a 18m a. Choisissez le "Type" : WA Indoor
Ié b. Le blason par défaut est un 40 cm, on le gardt
6. Cliquez sur enregistr¢I=! c. Le forma par défaut est de 10 volées de
fleches, on garde
d. Sélectionner "Compétition", "Entrainement” o
"Réglages”
6. Dans "Environnement".:
a. Entrezle lieu
b. Entrez la date
c. Dans les départs extérieurs renseignez
conditions climatiques
7. Dante "Notes" vous pouvez mettre ce q|
vous voulezonserver.
8. Cliquez sur enregistre E .
Commencer a enregistrer
1. Sélectionner le départ créeé. 1. Sélectionner le départ créé.
2. Cliquez su._} pour accéder a la prochain 2. Cliquez su._} pour accéder a la prochain
volée volée
3. Entrez vos tirs: 3. Entrez vos tirs :

a. Déplacez le blason avec votre doigt. a. Déplacez le blason aveotre doigt.

b. Vous pouvez zoomer en maintenant votre do b. Vous pouvez zoomer en maintenant votre do
sur |'écran een le déplacant vers le haut ou ve sur |'écran et en le déplacant vers le haut
le bas. vers le bas.

c. Déplacez le pointeur sur la bonne position. c. Déplacez le pointeur sur la bonne position.

d. Cliguez sur le pointeur pour valider la position. d. Cliquez sur le pointeur pour valider la position

e. Selectionnez le numéro de la fleche. 4. Sélectionnez le numéro de la fleche.

4. Répétez l'opération pour les 3 fléches. 5. Répéted'opération pour les 3 fléches.
5. Recommencez a I'étape n°2. 6. Recommencez & |'étape n°2.
6. Sivous aveta version Premium : 7. Sivous avez la version Premium :

a. Si le symbole de conseil sur les fléct a. Si le symbole de conseil de réglage du vis
ﬁ apparait, cliquez dessus pour vc @ appqrait, cliquez_ dessus pour savt(
quelles sont les fléches & vérifier. comment ajuster votre viseur. 4’

b. Si lesymbolede conseil sur les fleche **
appaait, cliguez dessus pour voir quelles sc
les fleches &érifier.
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7 lconographie

La liste suivante de tuiles est utilisé tout au long de I'application

Tuile

Description

Pour indiquer un élément qui est indisponible. Cela arrive quand il n'y ayfaisamment
de données dans la base de données pour utiliser cette fonction, ou cette fonction
est une fonctionnalité Premium et le soft n'est pas déverrouillé.

Changement. Affiche la liste de vos changemebhés bangements peuvent étre créés,
modifiés ou supprimé et sont utilisés pour analyser avant / apres la performance.

Questions d'auteévaluation. Le <lectiomer affiche la liste des questions d'aut
évaluation du jour auxquellesvous derez répondre. Si vous souhaitez modifier «
examiner les questions et leurs réponses, allez dans les options, puis sélectionnez
évaluation.

Arc. Affiche la liste de vos arcs (arc classiqumyliesou arbaléte).Les acs pewent étre
créés, modifiésou supprimé et sont utilisés pour définiles configurations d'arc

Viseus. Affiche la liste de vosseuss. Les visels peuvent étre créés, édités ou supprim
et sont utilisés pour définiles configurations d'arc

Jeux de flechesu Carquois. Affiche la liste des différectrquois quevous avez définis
Les carquoipeuvent étre créés, édités ou supprimés et remple fleches individuelles
Les carquoisont utilisés dans les séries et éparts

Configurations d'arcAffiche la liste des différentes configurations que vous avez @éfi
Lesconfigurationsd'arc peuvent étre créés, éditées ou supprimés et sont utilisés dans
les séries et ledéparts.

Lesséries Affiche la liste desériesque vous avetirées. Lessériespeuvent étre créeés,
modifiées ou supprimés. Lesériessont juste une collection de résultats.

Départs Affiche la liste de vosléparts Les départspeuvent étre créés, édités o
supprimes.
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Réglages des viseurs.

Chronometre Celacommence une minuterie Tir a I'arc. Un compte a rebours simple
vous pouvez utiliser lors de la pratique.

Analyse multvues

Analyse des groupements

Graphiques

Sélecteur de fleche de Sjef.

La liste suivante de boutongsgmenus actions qui sontutiliséstout au long de I'application

Elément de

Description
menu

Ajouter quelque chose.
Copier I'élément.
Modifier I'élément.
Supprimer I'élément.

Aide.

Avec lel , VOUS avez un nouveau mail.
Sans, vous avez lu le dernmail d'Artemis.




Commencer un départ ou passer a la volée suivante.

Le filtres de notation est actif et réglé sur 3 étoiles.

Analyse.

Qonseils deréglage du viseufdans ce cagst basésur les 4 dernierstirs). S'il vous plai
examine les conseilpour ajuster votre viseur.

Options.

Dropbox.

Un filtre est actif. La liste actuelle est filtrée.

Affiche la localisation GPS sur Google Maps du départ.

Vous avez besoin de synchroniser votre base de données (Pour le faire cliquer desst

Charge un filtre enregistré.

Créer ou scanner un QR Code.




Détache le départ de la série.

Affiche ou édite les fleclsandividuellement.

Le filtre est inactif.

—
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